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SLOWO WSTEPNE.

W r. 1899 wynikla w Afryce wojna mie-
dzy Anglikami 2 Boerami, ktérzy, zabrawszy
ziemie prawym j&j wiascicielom — Kafrom, nie
cheieli pozwoli¢ na osiedlanie sie stale innym
w dwdch republikach, Transwaalu i Oranji,
ktéremi rzadzili. O to Anglicy w swoim egoi-
stycznym interesie Wypowiedzieli im wojne.

Wojne obronng z Anglikamij Boerowie pro-
wadzili z wielka zawzigtoseig, i w poczatkach
zadali szereg klesk przeciwnikom, nie przygo-

‘towanym na taki opér. 7 jednych miejsc

cheieli wyprze¢ Anglikéw, w innych bronilj sig
sami. Byla to zatem 5 obu stron wojna pod-
jazdowa. Z miejsc; gdzie bronili sie Anglicy,
wWyr6znito si¢ mezna obrong i wytrwaloscig
miasto Mafeking. Boerowie, oblegajacy je, stra-
cili duzo Czasu, nie moggc zdoby¢ miasta,
i doczekali sie tego, Ze Anglicy przyszli z od-
siecza i uwolnilj Swoich rodakéw. Od tej
chwili szala Szczescia przechylita si¢ na strone
Anglikéw, ktérzy pPo 2!/, latach ucigzliwej
wojny odnieslj 2wycigstwo i zmusili Boergw do
przystania na ich warunki.

Dzielnym obroricg Mafekingu, niezmordowa-
nym i nieustraszonym, podtrzymujacym_M_waqg;‘
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% wytrwalos¢, byl miody wéwczas oficer, dzi§
jene:ra{, Baden-Powell. Wtedy to utworzyl on
druzyne mlodych «wywiadowcéws, poan-
gleIs.ku:' «skautéw», ktérzy pelnili podczas
oblezemq rozmaite funkcje i przyczyniali sie
skutecqug swemi ustugami do obrony.
: Po.utrotc:}vszy do Anglji, jenerat zajgl sie za-
a4z 1 tutaj zorganizowaniem podobn
skautow. . o
r{a w:stepie do §w0jej ksigzki, opisujacej or-
ganizacje «<skautéw», Baden-Powell obja$nia
tak jej powstanie:
«Przekonalismy sie, jak wielkie uslugi
» ja i gi mogsg
oddfic chlopcy-skautow:e, gdy stworzylismy
.z nich oddzial w oblezonym Mafekingu, pod-
czas wojny Poludniowo-Afrykanskiej.

«Mafeking jest niewielkiem miastem; w cza=

sie wojny mialo ono 7000 mieszkancow kra
Jowcow, 600 bialych kobiet i dzieci, a do obro=
ny zaledwie tysigc Europejezykéw—Iudzi woj

skowych i cywilnych. ;

: «Ni_kt nie spodziewal si¢ napadu nieprzyja-

ciela i nikt nie byl przygotowany do ‘obrony.

Je_st fo jednym dowodem wiecej, ze zawsze po-

winniSmy by¢ przygotowani na wszyst-

ko, co sie zdarzy¢é moze.

«Otéz gdy sie okazalo, ze nieprzyjaciel idzie
na nas, porozstawialiSmy calg zaloge z 700 lu-
d_ZI: Zolnierzy, policje i ochotnikéw, na wszyst-
kich miejscach zagrozonych. Potem uzbroili-
sSmy mieszkafcéw miasta — okolo 300 ludzi.
Byh.p'omie,dzy nimi starzy osadnicy, wyéwi-
czeni i obyci z niebezpieczeristwami, ale byl
1 milodzi subjekci sklepowi, urzednicy - biur
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i kantoréw, tacy, co nigdy nie trzymali w re-
ku karabina lub sirzelby, ani nie mieli pojecia
o strzelaniu i mustrze; w poczatkach wiec byli
nam nieprzydatni. Bo to nie fraszka sta-
wi¢ czolo nieprzyjacielowi, ktéry idzie po to,
by cie zabié, a ty nie umiesz nawet strzelac!

«Dlatego kazdy chlopiec powinien uczy¢ sie
strzelania, bo bez tego, czy bedzie stuzyc
w wojsku, czy w razie obrony kraju lub inne-
go niebezpieczenstwa, na nic si¢ nie przyda.

«Poniewaz obwdéd miejsca, ktore mieliSmy

broni¢, wynosit pie¢ mil (angielskich), latwo
zrozumieé, ze kazdy czlowiek byl dla nas bar-
dzo cenny. A tymczasem liczba obroncow
zmniejszala si¢ stopniowo, bo ludzie padali
ranni i zabici, a dla pozostalych coraz cigzsza
stawala sie stuzba, trzymanie strazy nocami
i nieustanna walka. Wtedy to lord Edward
Cecil, dowé6dca sztabu, powzigl myél zuzytko-
wania do sluzby w obronie miasta miodych
chlopcéw. Zebral wszystkich, sformowal z nich
oddzial, umundurowal i rozpoczal c¢wiczenia.
Oddziat ten potem sprawial si¢ dzielnie i $mia-
Yo i oddawal wielkie ustugi. Do czasu jego
utworzenia musieliSmy zajmowaé znaczna licz-
be ludzi do roznoszenia rozKazéw i polecen;
czynnoéci ich objeli teraz ci chlopcy-wywia-
dowcy, a zwolnieni od tego zolnierze mogli juz
oddaé sie wylacznie obronie miasta i wzmoc-
ni¢ sity zalogi.

«Chtopcy wzorowo spelniali swoje obowigz-
ki i zastuzyli na medale, jakie otrzymali po
skonczeniu wojny. Wielu z po$réd nichfumia-
lo jezdzi¢ na rowerach, dzigki czemu mogliSmy
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utworzy¢ poczte, przez kidra oblezeni wysylali
listy do swoich, nie wystawiajac sie naprézno
na niebezpieczenstwo. Wydaliémy nawet spe-
cjalne ‘marki do listéw, rozwozonych przez
te poczte: na marce wyrysowany byl wywia-
dowca, jadgcy na rowerze.

«Powiedziatem raz do jednego z tych chiop-
cow, ktory przejechal byl wilasnie pod gestym
ogniem Kkul nieprzyjacielskich:

— Jezeli bedziesz tak jezdzit wéréd gradu

kul i pekajacych szrapneli, dostaniesz kiedy- |

kolwiek postrzal.

A on mi na to:

-— Jade tak predko, panie putkowniku, ze
zadna kula mnie nie trafi...

«I rzeczywiscie, mezni chlopcy nie uwazali
na strzaly; rozwozili bez wahania i chetnie
rozkazy, cho¢ wiedzieli, Ze narazaja swe zycie.
Wprawdzie takie rozkazy moglyby z poczatku

nie podobaé sie, ale trzeba do ich spefniania

przyzwyczaja¢ si¢ zawczasu. Jest to toz samo,
co da¢ nurka do zimnej wody. Chiopiec, przy-
zwyczajony do kapieli, ani sie zawaha; ale
kazcie nurkowaé takiemu, co nigdy tego nie
robii! : {

«Otéz tak samo chlopiec przyzwyczajony
juz do spelniania rozkazéw, spelni je i nawet
nie zastanowi sig, czy mu grozi niebezpieczen-
stwo; nieprzyzwyczajony bedzie sie wahat,
ociggal, opieral,i swem tchdrzostwem wzbudzi
pogarde w otaczajacych, nawet w tych, Kkté-
rzy dotad byli jego przyjaciéimi.

«Nie potrzeba nawet wojny na to, azeby pel-
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koju kazdy chlopiec moze duzo uczyni¢ dla
dobra ogélnego, wszedzie, gdziekolwiek sig
znajdzie»... y

W ksigzce swej daje jeneral Baden-Powell
szczegolowe wskazéwki, w jaki sposéb chlop-
cy, nawet bardzo miodzi, moga sluzy¢ spole-
czenstwu, jakie cnoty maja w sobie rozwijac,
jakie spelnia¢ obowigzki.

Wezwanie jego rozleglo si¢ gioSnem echem
w sercach angielskich dzieci i mlodziezy, ktéra
zaciyga sie tlumnie pod sztandar wywiadow-
céw, jako do szkoly rycerskich obyczajow
i rycerskiej cnoty, ksztalcacej charakter, azeby
w przyszlosci potrafi¢ godnie spelnia¢ obowigz-
ki obywateli.

Za przykiadem Anglji poszly juz inne kraje
Zuropy, przystosowujac pomyst tej organiza-
1ji do wiasnych warunkéw i polozenia. Wsze-
izie utworzyly sie juz i tworzg sie jeszcze
xorpusy skautoéw, liczace dzi§ w samej Anglji
parekro¢ stotysiecy chiopcow, oprécz kolonji
angielskich w Kanadzie, Afryce i Australji.

Obecnie tworzg takie korpusy i z dziewczy-
nek, skiadajacych takie same zobowiazania,
jak i chiopcy, ale, naturalnie, pelnigcych w cze-
&ci inne obowigzki anizeli chlopcy 1).

Oddajac w rece naszej mlodziezy skrot dzie-
ta Baden-Powella, Zywimy nadzieje, ze glos
dzielnego czlowieka, jego serdeczne i madre
wskazowki zainteresuja i naszych czytelnikdw..

ni¢ ustugi jako wywiadowca, bo i podczas po- # 1) Ksigzka o skautingu dla dziewczat wkrétce sie ukaze.



O skautingu i zadaniach skauta.

Skauting jest to system wychowania mio-
dziezy moralnie i fizycznie. Jest to jednoecze-
$nie zjednoczenie tej mlodziezy, ¢wiczgcej sie
pod wzgledem moralnym i fizycznym.

Skautem nie jest chlopiec, ktéry «nalezy»
do skautingu, lecz ten, ktéry iyje wedlug za-
sad skautingu.

Skauting pragnie wychowaé chlopca na
dzielnego czlowieka, a wzgledy partyjne i po-
lityczne nie dotykaja go wecale. Cwiczenia
w obozowaniu sluza tylko do tego, aby mio-
dziez nie dopusci¢é do zniedoleznienia. Kladac
duzy nacisk na wychowanie fizyczne, skau-
ting pragnie, aby o jego wychowancach mozna
bylo powiedziec:

«W zdrowem ciele zdrowa dusza».

Praca wiec miodego skauta bedzie polegaé
na ¢wiczeniu sie w nabyciu zdrowia, zreczno-
$ci, czujnosci, obserwacji,
piecknych przymiotéw charakteru, jak: milos¢
‘blizniego, miloé¢ ojczyzny, przyjazn, kolezen-
stwo, usluzno$é, uprzejmos¢ i t. p.

oraz na nabywaniu

o e

Jednym z najwazniejszych przymiotéw skau-
ta jest rvcerskosé.

W dawnych czasach rycerze spelniali czyny,
odznaczajace si¢ szlachetnoscia i ofiarnoscia.
I dzi§ skautowie postawili sobie za zadanie
by¢é podobnymi do dawnych rycerzy; otéz
i my, jako potomkowie rycerskiego narodu,
ktéory wydatl tylu bohateréw, mamy obowigzek
podtrzymac stawe naszych przodkéw, naslado-
wac ich cnoty, i wykonywaé to wszystko, co
oni uwazali za swdj obowigzek i honor.

Bo rycerze cenili nadewszystko honor: nie
dopusciliby si¢ nigdy czynu nieuczciwego, zad-
nego klamstwa, krzywdzenia bliZnich, brania
cudzej wiasnoéci, woleliby raczej $mieré poniesé.
Gotowi byli polozy¢ zycie w obronie wszystkie-
go co szlachetne i co czlowiekowi winno byé
drogie, oraz w obronie czci wiasnej.

Byli zawsze uprzejmi i uprzedzajacy dla ko-
biet, dzieci, kalek i starcéw, przy kazdej spo-
sobnosci dawali im pomoc i bronili ich.

Zyli tak, azeby mieé¢ sily, zdrowie i energje
do pelnienia swoich obowigzkéw.

Niegdy$ tysiace rycerzy pociagnelo na woj-
ng krzyzows, azeby oswobodzi¢ z rgk niewier-
nych gréb Chrystusa. A iluz rycerzy polskich
}Nalczylo i zgineto, broniac ojczyzne i chrzesci-
janstwo od napadu Turkéw i Tataréw!

Kazdy rycerz mial przy sobie niewielki or-
Szak-, stuzacy mu wiernie i nie odstepujacy go
W niebezpieczenstwie, ziozony z giermka i pa-
cholkéw,—i teraz dowddca patrolu ma pdd swe-
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mi rozkazami Kaprala druzyny i czterech lub
pieciu skautdw.

Kazdy rycerz i rycerski stuga czutl sie w obo-
wiazku spelnienia codzienl dobrego czynu.  Toz
samo nakazujg i przepisy skautowskie. Wsta-
jac rano, kazdy skaut powinien o tem pomy-
$le¢, ze ma spelni¢ w ciagu dnia jaki§ dobry
uczynek, a dla pamieci niech sobie zawigze
wezelek na krawacie lub chustce. Idac spaé
wieczorem, nalezy sobie przypomnieé, czy sie
spelnilo ten obowiazek.

Jezeli dzien minal bezuzytecznie, skaut obo-
wigzany jest nastgpnego dnia spelni¢ dwa do-
bre uczynki, zamiast jednego. Pamietajcie, ze
zobowigzujecie sie do tego pod slowem
honoru!

Ten dobry czyn moze byé nawet najdrob-
niejszy, byle mial na celu dobro bliZniego:
np. da¢ kilka groszy (stosownie do moznosci,
i wiecej) na co$ dobroczynnego lub spoleczne-
go, dopomddz w czem ludziom starym, niedo-
leznym, lub kalekom, np. do przejécia na drugg
stron¢ ulicy, ustapi¢ komu$ starszemu lub sla-
bowitemu swego miejsca w tramwaju, w kos$-
ciele itp.; napoi¢ psa spragnionego
podniesé z ziemi skorke pomaranczy, pestke od
sliwki, ogryzek od jablka, na kiérych mozna
sie poslizgnaé i upasé; zgasi¢ rzucona zapalke

albo resztke papierosa lub cygara, palaca sig;

usunaé kamiend, lezacy na drodze, i polozy¢ go
na strone. Ale trzeba wszystkie te czyny,
a takze i inne spelniaé chetnie, bezinteresownie,
nie liczac na zadng nagrode, ani nawet na po-

lub konia; | |
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dziQkowa'nie, imnie przyjmowaé ich, bo wtedy
czyn ten nig Mma juz tej wartosci.

Jest j e wiele, wiele czynnosci i obo-
wigzkow, Ktore skaut ma spefnia¢, o nich po-
méwimy poZniej.

Cheac jednak przygotowaé si¢ do tych obo-
wigzkow i spelniaé je nalezycie, trzeba byc

(A zalety te kazdy chlopiec moze w sobie wy-
robi¢, jezeli bedzie sie staral. Stuzy do tego
jak najczestsze przebywanie na $wiezem po-
Iwietrzu oraz rozmaite ¢wiczenia i zabawy, jak
‘bieganie, piesze wedrowki, jazda na rowerze,
plywanie itp., a takze ¢wiczenia podlug gimna-
‘styki szwedzkiej, albo japonskiej, zwanej dziu-
~dzitsul), Cwiczenia te ozywiaja i wzmacniaja
cale cialo; nie idzie tu o popisywanie si¢ silg
migsni, lecz o pobudzenie prawidlowego kraze-
‘nia krwi i/wprawienie w ruch wszystkich na-
rzadow naszego ciala.

Do nauki i zaje¢ skautow nalezy takze ra-
townictwo, to jest dawanie pomocy ludziom,
| ktérzy ulegli jakiemu wypadkowi: zaczadzeniu,
‘zaduszeniu, zranieniu, oparzeniu, spadnieciu
1z wysokosci, otruciu, wynoszenie ich z pozaru,
Iz zawalonego domu itp. Tego skaut musi sie
nauczy¢; o tych szczegélach pomdéwimy dalej
| Obszerniej.

Skautowie w chwilach wolnych, w dni

?wym, silnym, zrecznym i wytrzymatym.

p feryjne i wakacyjne, winni, o ile tylko moga,

Dobry i krotki przewodnik gimnastyki szwedzkiej
wyszed?l W_zb_iorze «Ksiazek dla Wszystkich» nr, 21, ce-
na kop- 20 1 gimnastyki japonaskiej: Dziu-dzitsu w tym-

; Ze zbiorze nr. 335, cena kop. 40,
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: pedzi¢ Zycie na otwartem powietrzu, winni
zatem nauczyé sig, jak rozpinaé namioty, robié
szalasy, jak rozpalaé ogieri, gotowaé sobie po-
Zywienie, jak upolowana zwierzyne rozebrad
1 przyrzadzié, jak budowa¢é mosty, kladki,
tratwy i prostsze od nich: lawki, stoly, nosze
dla rannych itp.

Jalf widzimy, wszystkie te zajecia i wiado-
II:IOQCI Sa pozyteczne, potrzebne i przydadzg
Sl¢ W Zyciu kazdemu czlowiekowi.

_ Ale mysla przewodnia w tem wszystkiem
Jest stuzenie ojczyzZnie i wspétbra-
€iom 2ze wszystkich sil, sluzenie -chetne,
Z uSmiechem na ustach, nie dla zabawy,
le?z dla wyrabiania w sobie pigknych przy-
miotow, szlachetnego charakteru i $wiecenia
dobrym przykiadem. Tym sposobem kazdy
skaut wyksztaici si¢ na pozytecznego obywa-
tela swego kraju. To sie nazywa patryjo-
tyzmem! Dla tego widoma oznaka skauta
jest znaczek z napisem:

Czuwaj!! — to jest: badZz zawsze gotéw
do wszystkich postug ojczyZnie i ludziom!

Organizacja druzyn skautowskich.

Skautowie tworza druzyny. Druzyna dzieli
sic na 4 plutony. Pluton dzieli sie na dwa
patrole, a kazdy patrol sklada si¢ z 6 lub 8
chiopcow.

Najwyzszy urzad w druzynie piastuje t. zw.
Druzynowy, czyli harcmistrz jako jej
przedstawiciel i inspektor na dany okrag.” Po
nim nastepuja:

w

—
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Pomocnik druzynowego, _zla(lstepuja,cy g0.
chmistrz, czyli przodownik. ;
I?omocnik ocgmistrza, cz_yh[)owod-
ca plutonu (Plutonowy), mianowany na
zasadzie glosowania kolegow-_szeregowcow,
przez ochmistrza, na przeciag jednego roku.
Dowddea winien ksztalci¢ swych podwiadnych.
Dowédca patrolu czyli patrolowy,

jego zastepca.
Orggajggral, cgypli zastepca plutonowego, przez
niego wybierany na pomocnika z posrod wy-
iadowcow. i
¥ Skauci dziela sie na skautow I i II kl_asy._
Skaut pierwszej klasy — musl miec
lat 11—18 i odpowiednie odznaczeczenia, na
dowé6d, ze umie speiniac wszystkie przepisy
autowskie. 3
SkSka.ut drugiej klasy — taki, ktory ma
odznaczenie za latwiejsze zadania.
Ochotnik, czyli fryc (nowicjusz), chlo-
piec, ktéry wstepuje do druzyny skautow. P'o
miesiecznym nowicjacie skiada zot_aoww‘zame
(wymagane od kazdego skauta), t. j. przyrze-
czenie pod stowem honoru, Ze bedzie s_pei-
nia¢ wszystkie obowiazki rycerskle,-_ct.?.chu]ace
organizacje skautow (o ktorych Pomze_]). .
Na nowicjusza moze by¢ przyjety W wyjat-
kowych razach chlopiec nawet dziesiecioletni.

Przyjecie do patrolu.

Zasadnicza cecha kazdego wywiadowcy win-
na byé gotowosé stawienia si¢ do pracy W sze-
regach swego zwiazku i podporzgdkowanie
swej woli pod rozkazy przelozonych.

i
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Przyjecie chlopca do plutonu odbywa sie
W nastepujacy sposoéb:

Oddziat skautéw ustawia si¢ w podkowe;
W otworze podkowy staje ochmistrz i jego
pomocnik. ;

Nowicjusz z dowddea plutonu staje w tem
kole. Pomocnik ochmistrza trzyma kapelusz
i drazek nowicjusza. Ochmistrz pyta go:

— Czy wiesz, do czego obowiazuje cie ho-
nor wywiadowcy?

Nowicjusz odpowiada: ,

— Wiem. Do tego, azebym byt uczciwy,
prawdoméwny i godzien zaufania.

— Moge wiec zaufaé twemu honorowi, ze:

1. Bedziesz wierny Bogu, krajowi, narodo-
wi, swoim przetozonym i rodzinie?

2. Ze bedziesz czynil dobrze ludziom i be-
dziesz pomagal kazdemu, kto potrzebuje pomocy?

P

3. Ze bedziesz postuszny przepisom obowia- -

zujgeym skautéw i bedziesz je spelniaé chet-
ni? 1 ochoczo?
owicjusz wykonywa pdt-ukion, za nim

ezyni to samo caly oddzial, a on powtarza
glosne=stowa przysiegi:

— Zobowigzuje sie honorem, ze... i_t. d.

— Polegamy wiec na tobie i twoim honorze,
ze dotrzymasz obietnticy. Od tej chwili jestes
juz czlonkiem braterskiepo zwiagkn skautéw.

Pomocnik ochmistrza nakladd nowemu skau-
towi kapelusz i oddaje mu drazek.

Ochmistrz podaje mu reke.

Nowy* skaut zwraca sie twarza do oddziatu
i skiada uklon. '

Oddzial prezentuje broA (to jest drazki).

<% Jest to uklon skautéw i zara-

[
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Ochmistrz komenderuje:

— Do plutonu, zZwawo ngarsg! T
Podczas skladania zobowigzan nowicjusz po-
nien sta¢ wyprostowany, z prawa reka wznie-
na na wysoko$¢ ramienia, dio-
2 na zewnatrz; duzy palec trzy-
a oparty na paznogciu malego
., valca, trzy $rodkowe palce wy-
' \yrostowane do gory.

‘Roka wzniesiona na wysokosS¢ ra-
‘hienia—oznacza p6i-ukion. Przy-

! Syzona do czota stanowi pelny u-
ion. Trzy palce wyprostowane—
J|rzypominaja skautom trzy zloZo-

¢ ke zobowiazania. : :
' } Kiedy skaut spotyka po raz pierwszy w Cia-
. ¢ 'u dnia kolege lub obcego, pozdrawia go pot-
" kionem. Nie jest to oznaka unizonoéci, lecz
Irzyjaznem pozdrowieniem. Skaut ma te.n
jrzywilej, ze wolno mu pozdrawia¢ kaz-
‘lego, bez wzgledu na jego stanowisko spo-
“aczne, tak jak dawni rycerze przy _spotkamu
4 wyciggali prawa dlon, na znz}k, ze ple’trzym_a-
" 1 w niej broni i ze nie zywia zamiarOw nie-

-':’Fm ich znak porozumienia (rys. 1).

Rys. 1.

-

“@rzyjaznych.
oy 3
A }Z Oznaki skautowskie.
IR 1
g * ¥ ‘Druzyna nosi miano e vOSgi, z Kktore]
{;, * piochodzi. Kazdy patrof oS nagw jakiego
1y staka lub zwierzecia, gr_zy%@@o }zq‘ godio.
* .*.‘ % Podrecznik skauta, ';"’ ,‘Q‘ =, 2
B R Xy \Qﬁ S
T
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Kazdy skaut w patrolu ma swoj numer:
dowddca nr. 1, jego zastepca nr. 2, SZEeregowcey
dalsze numery porzadkowe. Skautowie Zazwy-
czaj chodzg po dwéch—nr. 3 z 4, 5 z 6—ityg.

Czlonek patrolu musi umieé nasladowac glos
ptaka lub zwierzecia, ktére jest godiem pluto-
nu. Niewolno postugiwaé si¢ hastem innych
patroléw. Dowddca patrolu zwoluje swych to-
warzyszy gwizdawka, a po gwizdnigciu odpe-
wiedniem hastem, stosownie do tego, jakie
zwierzg stuzy mu za godio. J

Kiedy skaut robi jakie znaki na ziemi, na
drzewie, na plocie lub murze dla innych, z kté-
rymi chee si¢ porozumiec, rysuje obok znakn
i glowe zwierzecia, ktdre
trolu. Np. znak ostrzegawczy, ze <nie mo 2-
na iS¢ ta droga»: rysuje dwie linje na
krzyz, godlo swego patrolu i wlasny nouf
mer—dla objasnienia, jako swdj podpis. .Kaz
dy dowdédca ma na kiju biala choragiew
z naszyta glowa zwierzecia lub ptaka SWego,_
patrolu, wycieta z barwnego materjalu.

Skautowie idacy robia znaki na ziemi, $cianie,

3 parkanie, drzewach, kamieniach i t.p.

: po prawej stronie tuz kolo drogi
@> (rys. 2). Znaki te wskazuja:

1. Droge, ktéra i%¢ mozna.

>< 2. List schowany o trzy kroki od
tego miejsca, w kierunku strzaly,

3. Ta droga nie mozna is¢.

4. Wrécilem do domu.
= 5. Podpis, t. j. godlo (rysunek) patrolu z nu-
merem odpowiednim danego czlonka patrolu.

o

= w

Rys. 2.

jest godtem jego pa- '
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Czajka. Gotab. Kukulka.
il k.
Kulik. Sowa. Wilk By
Wroﬁa. Pies. Baran.
Rys. 3. Godla réznych patrolow.

. Przepisy skautowskie.

Skauci wszystkich krajow maja swoje prawa,

Kktére ich obowiazuja.

Jest to spuscizna organizacji ryce{‘stvga dai]v\i'-
nych czaséw. Japorczycy maja swoje ul::r &
do, prawa obowiazujage dawnych s_.amr s
jéw (rycerzy), Europejczycy — przepisy Kme-
stwa sredniowiecznego. Czer“ionoskorzy_wt i
ryce—nawet Zulowie afryl;anscy —mafa, a_l
swoje prawa rycerskie, ktérym sa,_po;‘ uszr;rio_

Chlopey-skauci zoboyma,zum_, sig t(?sze .
wania i spelniania nize] wymienionych prz p‘
so‘goni'ewaz haslem ich jest: «Bgdz gotow!»
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skaut wiec powinien by¢ zawsze w pogoto-
wiu do spelnienia swego obowiazku.

Ma by¢ w pogotowiu mys$la, ze potrafi
spetni¢ kKazdy rozkaz — ze obmyslit zawczasu,
jak w danym wypadku lub polozeniu ma po-
stapi¢, ze wie, co czyni¢ i kiedy, ze czyni
to chetnie. .

Jest w pogotowiu pod wzgledem fizycz-
nym, bo jest silny, czynny i potrafi zrobié
co poirzeba w odpowiedniej chwili.

Oto gléwne prawa obowiazujace skautéw:

l. Mozna polega¢ na honorze skauta.

Jezeli skaut powie: ¢recze honorem, ze
tak jest»—znaczy to, ze tak jest rzeczywi-
¢€cie i ze mozna jego slowa uwazaé jako uro-
(zysta przysiege.

Jezeli dowddca powie mu: «licze na twéj
honor, ze spelnisz méj rozkaz» —
ckaut powinien wykonaé¢ polecenie jaknajle-
piej i starac si¢ zwalczy¢ wszelkie przeszkody.

Jezeli skaut splami klamstwem swoj
honor, moze za kare zostaé zmuszonym do
¢ddania drazka i stracié prawo noszenia go,
Inoze nawet zostaé wykreslony z patrolu.

2. Skaut powinien spelni¢ obowiazek, choé-
by musial nawet wyrzec sie przyjemnosci,
znie$¢ niewygode, albo niebezpieczenstwo. Je-
Zeli mu si¢ nastrecza jaka watpliwosé, niech
sobie zada pytanie: «Co jest moim obo-
wigzkiem?» czylii «Co jest korzystne
dla innych?»> i uczyni¢ to. Musi <byé go-
tow» Kkazdej chwili nie§¢ pomoc ludziom
W niebezpieczeristwie, uratowaé zycie nawet
Z narazeniem wlasnego.
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"chocby to by? tylko drobiazg.
3. gkaut jest przyjacielem wszyst
kich ludzi i bratem kazdego skauta,

bez wzgledu na to, do jakiej warstwy
spolecznej ten nalezy.

I}I tak, jezeli spotka druha-skauta — chf)ét_)y
nieznajomego — powinien do niego p_rze;nowxé,
dopomédz mu w trudnosci, w spetnieniu obo-
wiazku; zglodnialemu dac¢ poziywienie 1, O ile

“ma moznodé, da¢ wszystko, czego druhowi

potrzeba. Skaut nie moze by¢é snoberm.
Snoebem nazywa si¢ ten, kio patrzy z gory
na innych, dlatego Ze sa ubozsi, albo ten, kto,
bedgc sam ubogim, ma zawis¢ - do bogatych:
Skaut jest przyjaznie usposobiony dla ludzi
i stara sie obchodzi¢ sig z kazdym jak najle-
piej. Powinien by¢ «przyjacielem catego
Swiatas.

4, Skaut jest uprzejmy. !

Jest grzeczny dla wszystkich, ustuziny dla
kobiet, dla dzieci, dla starych ludzi, dla kalek,

- dla chorych i t. d.

Nie wolno mu przyjmowac zadnych nagré_d
za oddang usluge. PrzeKonanie, ze si¢ spelni-
lo obowiazek, jest najpi¢kniejsza zaplatg za do-
bry uezynek. :

5. Skaut jest przyjacielem zwierzat.

" Powinien broni¢ je, o ile mozna, od drecze-
nia, nie zabija¢ ich bez potrzeby, pamigtajac,
ze sa to takze istoty, przez Boga stworzone
Wolno tylko zabija¢ zwierzeta szkodliwe, lub
konieczne dla nas na pozywienie.



6. Skaut jest posluszny rozkazom

rodzicéw, dowoddcy patrolu i ochmi- .

strza, postuszny bez zadnych za-
strzezesnl.

Chociazby otrzymal rozkaz nieprzyjemny do
spelnienia, niech uczyni tak, jak zolnierze i ma-
rynarze: niech go speini bez wahania, bo to
jest jego obowigzek. Po speilnieniu roz-
kazu moze wyrazi¢ swoje-zdanie, lecz spelnié
go powinien odrazu i bez ociagania. Na tem
polega karnosé.

7. Skaut jest zawsze u$Smiechniety;
podspiewuje sobie lub gwizdze.

Kazdy rozkaz powinien spelnié ochotnie
i wesolo, nie z dasem, ociaganiem, niechetnie
lub ponuro. Nie wyrzeka na nudy, nie kiéci sie
z innymi i nie klnie, cho¢ mu si¢ co$ nie po-
wiedzie.

Klatwy i wymyslania karza druhowie-skau-
ci w ten sposéb, zZe wlewajg garnek zimnej
wody w rekaw winowajcy.

Jezeli sie spdznisz na pociag, gdy ci kto na-
depcze boleSnie na noge, gdy cie spotka jakas
nieprzyjemnos¢, przymu$ si¢ do u$miechu,
zanué, lub zagwizdz co$ wesolego, a zaraz ci
bedzie lzej. Wesola twarz pociaga innych,
a w razie niebezpieczenstwa jest nieocenionej
wagi. UsSmiech lub wesola piosnka moze na-
wet wstrzymac¢ poploch.

8. Skaut jest oszczedny.

Skiada pieniadze w kasie oszczednosci,
azeby je mial w razie potrzeby, nie byl cieza-
rem dla innych i posiadal wlasne pieniadze dla
dopomozenia potrzebujgcym.
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.‘-9.-’Ska'ut'jest czysty w mysli, mo--
~wieiuczynkach.

Jest zawsze przyzwoity i nie lubi dwuznacz-
nikéw. Stroni od zlego towarzystwa i od
wszystkiego, co nizkie i nieszlaphetne._ Wresz-
cie skaut nie uzywa trucizn, niszcza-
cych ducha i cialo, a temi sa alkohol
itytun.

Stréj i wyprawa skautéw.

Kapelusz: piléniowy, koloru plowego,

'z plaskiem rondem, giéwka opasana sznur-

kiem, podpinka zapinajaca si¢ pod broda.
Chustka na szyje. Kolor danego od-
Chustka zawiazuje si¢ w lekki wezel
pod szyja i w drugi na koricu; ten drugi we-
zel rozwiazuje sie po spelnieniu obowigzkowego
dobrego czynu.
Koszula: welniana, niebieskawo-szara, al-

"bo barwy piowej, albo popielata, z dwiema kie-
‘szonkami na bokach (zapinanemi na guziki).

Bluza lub kaftan trykotowy tego samego koloru,
co koszula.

Spodnie—krétkie, poza Kkolana, tegoz ko-
loru. :

Pas — z chromowej skéry. Przy nim rze-
myki, torebka, siekierka. Klamra, spinki i t. p.
matowe.

Ponczochy—ciemne lub plowe, desen do-
wolny, podwiazki zielone.

Trzewiki lub buty—czarne albo bronzowe.
W porze zimowej ponadto: switer, rekawiczkKi,
a w razie duzego mrozu—nauszniki.
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Drazek nieokuty, co najmniej wysokosci
skauta, z naznaczonemi stopami, calami, centy-
metrami i otworem na wylot u jednego kofica
laski.

Torba — noszona jak tornister, na plecach
(plecak).

Manierka na wode.

Bloczek kartkowy z oléwkiem w kie-
szonce bluzy, koszuli lub plaszcza, dla pisania
raportow i notat.

Kokarda na ramieniu — sze$é cali du-
za, barwy patrolu, noszona przez kazdego wy-
wiadowce.

Gwizdawka i néz u pasa.

Plaszcz zwierzchni — jednej formy
i koloru dla wszystkich.
To sg rzeczy zewnetrzne; reszta rzeczy

w plecaku, jak: koszula, rgcznik, skarpetki,
chustka, mydlo, grzebieni, szczotka, szczoteczka
do z¢bow i proszek, kubek metalowy, tyzka,
néz, widelec, kawalek drutu, zapalki, igly, ni-
ci, smarowidlo do butéw, 3 do 5 woreczkéw
pléciennych na zywnosé, tabliczka toju salicy-
lowego i pantofle plécienne. Cale ubranie
skauta powinno byé welniane, flanelowe lub

trykotowe. Bawelnianych materjatéw nalezy

unikaé, bo noszone na ciele, nie pochlaniaja
potu i skutkiem tego mogs latwo wywolaé
przezigbienie. W lecie bluzka plécienna,

Egzamin.
Ochotnik, Nowicjusz. Chiopiec, zaciagajacy

sieedo druzyny, musi zda¢ egzamin z nastepu-
jgeyen umiejetnosci:

Wy

Znaé przepisy skautowskie, znaki i forme
ukionu. Umie¢ wigzaé¢ 4 rdézine wezly, rys.
ar. 1, 2, 4, 51), kazdy najwyzej w 30 sekund.

Skaut drugiej klasy. Zanim otrzyma
ten stopieri i oznake, musi: P

1. Przesluzy¢ przynajmniej miesiac jako no-
wicjusz i mie¢ 15 kresek dodatnich.

2. Znaé najwazniejsze zasady ochrony zdro-
wia, pomocy w naglych wypadkach i zakla-
dania opatrunkéw.

3. Znalezé strony $wiata przy pomocy kom-
pasu, zegarka i slonca. C

4. Przejs¢ kilometr w dwanascie minut,
krokiem skautowskim, to jest: 20 krokéw cho-
dem, 20 biegiem, i tak naprzemian. .

3. IS¢ za tropem czlowieka lub zwierzecia
na przestrzeni kilometra w ciggu 30 minut.

6. Jezeli jest w miescie, opisa¢ dokladnie za-
wartos¢ wystawy sklepowej (jednej z czterech,
ktére mu wolno oglada¢ przez minute): Albo
zapamieta¢ szesnascie z dwudziestu czterech
przedmiotow rozlozonych na tacy, a oglada-
nych przez jedna minute (gra Kima).

7. Ulozy¢ drzewo i rozpali¢ ogien na otwar-
tem powietrzu, nie zuzywajac do tego wiecej,

. hiz dwie zapalki.

8. Ugotowaé ¢wieré funta miesa i- dwa
Kartotle bez zadnych naczyn kuchennych,
oprocz tych, ktére ma pod reks kazdy skaut
(garnek obozowy).

9. Mieé przynajmniej okolo 30 kop. w ka-

sie oszczednosci.

1) sposéb robienia weziéw i rysunki ich, p. dalej.
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10. Znaé 16 giéwnych kierunkéw kompasu.

11. Zdaé raport ze swoich dobrych uczyn-
kéw, spelnianych w ciggu 3 dni.

Skaut pierwszej klasy. By zda¢
egzamin na skauta pierwszej klasy i okazac
sie godnym tego zaszczytu, nalezy mie¢ 100
kresek dodatnich i dowody pochwalnego sto-
sunku swego do rodzicéw i do szkoly.

1. Przeplynaé przestrzen piecdziesigciu me-
trow. Mozna otrzymaé¢ zwolnienie z tego
punktu, jezeli lekarz uzna, ze kgpiel moze za-
szkodzié zdrowiu. W takim razie musi, Zza-
miast plywania, zdaé egzamin mysliwski, t. j.
przedstawi¢ 12 wlasnych fotografji z zycia dzi-
kich zwiérzat na wolnosci.

2. Mieé¢ przynajmniej rubla w Kasie oszczed-
nosci.

3. Znaé sygnalizacje telegraficzng wedlug
systemu Morse’a i przestaé¢ wiadomo$¢ i odebrac
odpowiedz tymze systemem. Winien znacé sy-
gnalizacje choragiewka czyli semaforowa.

4, Przejs¢ pieszo lub przeplyngé¢ todzia, sa-
memu czy z kolega, do miejsca oddalonego
o 10 kilometréw i powrdci¢. Jezeli za$ pojedzie
jakimkolwiek ekwipazem (kolej Zelazna nie do-
zwolona w tym razie), wierzchem lub na ro-
werze, musi przejechaé¢ 25 kilometréw tam
i z powrotem i opowiedzie¢, co w drodze wi-
dzial.

5. Opisaé szczegélowo sposoby ratunku
w dwdch z nastepujacych wypadkéw: pozaru,
utoniecia, przejechania, zaczadzenia od dymu,
gazu, gazéw trujgcych w studni lub kanale,
zalamania si¢ na lodzie, porazenia elektryczno-
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&cia. Powiedzie¢, jak bandazowaé rannego i cu-
cié topielca (p. oddzial ratownictwa).

6. Przyrzadzi¢ znoénie dwie z poséréd na-
stgpujacych potraw: krupnik lub befsztyk; Ka-
sze lub jajecznicg; obciggnaé ze skéry i ugo-
towaé krolika, albo oskuba¢é i ugotowaé ptaka.
Upiec placek «podpltomyk:» z pot funta maki.

7. Odczytywaé dokladnie mape i umie¢ na-
rysowaé odrecznie szkic jakiej miejscowosci.
Wskazaé rozne strony widnokregu, bez kom-
pasu i busoli.

8. Umie¢ uzywac siekiery do rabania drwa
i do Scinania drzew i krzakow, zrobi¢ wiasno-
recznie jaki§ przedmiot ciesielski Iub stolarski,
np. tawke, polke, stol, 16zko i t. p.

9. Okreslié odleglosé, przestrzen, objetosé,
liczbg, wysokos¢é i wage jakiego przedmiotu,
bez omylki wigkszej niz 25%/,.

10. Przedstawi¢ nowicjusza, przygotowanego
przez siebie dla wstapienia do druzyny.

Za kazdy rok stuzby wywia-
dowczej otrzymuje sie prawo no-
szenia na lewym rekawie, nad
mankietem, szescioramiennej gwia-
zdy (rys. 4).

Skaut krélewski. Checac o- Rys. 4.
trzymacé¢ ten stopien, trzeba by¢
wywiadowca pierwszej klasy, przodowni-
Kiem, i zda¢ egzamin przed dwoma czlonka-
mi (wyznaczonymi przez Komitet) z trzech
z posrod nastepujacych przedmiotéw:

a) ze stuzby ambulansowej, to jest:

1. Jak spuszcza¢ ludzi z dachu lub piatr
W czasle pozZaru.
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2. Jak wyciggaé nieprzytomnego za pomo-
cg liny.

3. Jak zbudowaé napredce nosze.

4, Jak rzucac¢ line ratunkows.

5. Wskazaé bieg glownych arterji w ciele.

6. Umieé zatamowaé krwotok z arterji, z no-
sa, lub pluc.

7. Jak przyrzadzi¢ tubki i zwigzad zlamana
reke lub noge.

8. Jak pobudzi¢ sztuczne oddychanie.

Q. Jak ratowaé uduszonych, oparzonych,
otrutych, zwichniecia i stluczenia.

Zna¢ zasady hygieny— objasni¢ szkodliwosé
palenia, niewstrzemiezliwosci, braku powietrza
i niechlujstwa.

b) z trabienia, t. j. umie¢ zatrabié pobudke,
rozumieé¢ i dawaé wszystkie sygnaly wywia-
dowcze, oraz kilka innych melodji.

c) z jazdy na rowerze, t. j. musi posiadaé
wiasny rower w dobrym stanie i podpisaé de-
klaracje, ze oddaje go na ustugi swego oddzia-
tu; zdaé egzamin z dobrej jazdy, umieé oczy-
§cié i naprawi¢ uszkodzenia roweru.

d) zna¢ sie na busoli, na mapie i znakach
na niej; umieé¢ Kkierowaé sie wedlug mapy,
oznaczaé kierunek wedlug gwiazd i sltorica.

e) powtérzyé wiernie ustne polecenia.

f) z celnego strzelania, t. j. ze strzelby ma-
tego kalibru trafi¢ do 20 punkiéw na tarczy
z odlegloéei 15 do 25 metréw. Najwyzsza licz-
ba strzalow 100. Kto trafi w 60 punktéw,
otrzymuje oznake honorowa.

g) z wioélarstwa: umie¢ szybko zawigzaé 8
wezlow z zamknigtemi oczami lub w ciemno-
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&ci; skrecié powrdz, rozwinaé zwdj liny; wio-
slowaé i kierowaé czdlnem jednoosobowem;
poslugiwaé si¢ Zerdzia, sterowad; doprowadzié
16dz do brzegu i uwiazaé ja.

~ h) znaé si¢ na pogodzie i kierunku wiatréw.
. i) z sygnalizacji, t. j. z wysylania i przyj-
mowania wiadomos$ci za pomoca sygnaléw da-
wanych choragiewka wedlug systemu Morse'a,
najmniej 24 litery na minute.

Kto zdal taki egzamin, otrzymuje oznake
w ksztalcie korony, ktéra nosi na lewej Tece
nad zwykla oznakg wywiadowcéw i ma sto-
pient wyzszy od wywiadowcy pierwszej Kklasy.

Zycie obozowe.

SLOWKO DO RODZICOW.

Zycie w obozie ma wielka wage w organi-
zacji skautéw i pociaga bardzo chlopcéw; daje
im Sposobnos$¢ wyrobienia w sobie samodziel-
nosci i zaradnosci, a przytem krzepi na zdro-
wiu, rozwija umyslowo i moralnie.

Rodzice, ktérzy nie zetkneli si¢ nigdy z po-
dt.)bnym trybem zycia, wyobrazajy sobie myl-
nie, ze wyrabia on szorstko$¢ i grozi niebez-
pieczenstwem Zyciu i zdrowiu. ich dzieci; lecz
gdy zobaczg je po powrocie w kwitnacem
zdrowiu, w doskonalym humorze, z wyrobio-
ng dzielnoscia, praktycznoscig i poczuciem ko-
lezenstwa, nie moga zaprzeczy¢ Korzysci, jaka
chiopey wyniesli z tego trybu zycia. Mam nie-

zachwiang nadzieje, ze chitopey, ktorzy zaprag-
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na w taki sposob spedzi¢ swoje wakacje, nie

doznajg przeszkdéd ze strony rozumnych i ko-
chajacych .rodzicow.

Obéz i przepisy obozowe.

Skaut, o ile tylko moze, powinien byC na .

&wiezem powietrzu i tam odbywaC wszelkie
zajecia i ¢wiczenia skautowskie. Nazywa sig
to zyciem obozowem.

Wyruszajac do obozu, trzeba znaé pewng
iloé¢ «przepidéw obozowych» uzupelnia-
nych, w miare potrzeby i doswiadczenia, no-
wymi dodatkami. Kazdy dowédca patrolu po-
winien zna¢ je dokladnie i mie¢ je przy sobie,
bo on jest gléwnie odpowiedzialny za swoj
patrol i winien pilnowac, azeby jego podwiad-
ni stosowali sie do tych przepisow. .

Komende nad obozem obejmuje albo sam
dowédca, albo wyznacza starszego skauta, kto-
ry ma czuwaé nad porzadkiem w obozie. Wy-
znacza tez siraz i czaty, i pilnuje ich rozsta-
wienia, oraz ich zmiany. Oznacza miejsce
zbiérki w razie alarmu i linj¢ ognisk, oraz po:
daje c<haslo».

W przepisach zaznacza si¢, ze kazdy patrol
obozuje osobno, co daje sposobnosC do osag-
dzenia, gdzie jest najwiekszy porzadek, gdzie
sa najlepiej urzadzone namioty, szatasy i t. p-

Kazdy patrol ma swéj wlasny namiot, usta-
wiony osobno, lecz w taki sposéb, azeby mogt
ustyszeé rozkazy z namiotu ochmistrza. Do-
wédca patrolu moze mie¢ dla siebie osobny
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szalasik, lub namiocik, ale tuz obok namiotow
~ swoich podwiadnych.
~ Dowédca patrolu zdaje ochmistrzowi raport
z postgpowania i prac swych wywiadowcow,
a ochmistrz zapisuje to w ksigdze.
~ Réwniez pod scislym nadzorem dowddcy pa-
‘trolu odbywa si¢ Kkapiel, azeby nieumiejacy

. plywa¢ nie szli na niebezpieczne miejsca.

Nad. kapitla czuwa posterunek dwoéch do-
brych plywakéw, gotowych do ratunku. Po-
sterunek siedzi w lodzi; czuwajacy w niej sg
rozebrani zupelnie, okryci tylko plaszczami.
Im samym wolno kapa¢ si¢ dopiero wtedy,
gdy juz wszyscy inni si¢ wykapali i ostatni
z kapiacych sie wyszedl na lad. Sciste wy- -
kohanie tego przepisu ocalilo juz niejedno zycie.

'gez majtek kapielowych nie wolno si¢ ka-
pa .

. Kazdy patrol obozowy powinien by¢ zaopa-
trzony w nastepujace przedmioty, rozmieszczo-
ne pogniedzy jego czitonkéw.

1) jedna lub dwie lopatki, przytroczone u
lewego boku;

2) jedna lub dwie siekierki tak samo umiesz-
i CZ%I)le;h

chorggiewke do s alizacji;

| e

5) kociotek, imbryk, garnek do gotowania;
~ 6) jedng Iub dwie latarki;

« 7) dokladng mape miejscowosci;

8) apteczke polowa;

9) plétna namiotéw;

. Naturalnie, ze z podanych wyzej przyboréw
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bierze sie tylko te, ktdére na wycieczki sa po-
trzebne.
Patrolowy nosi na sznurku gwizdawke, a na
lasce choraggiewke z godlem patrolu.
Do$wiadczony skaut potrafi urzadzi¢ sig
wygodnie w obozie. Zamiast drze¢ z zimna
i biadaé, bierze sie odrazu do zbudowania
schronienia. Wybiera dobre miejsce, takie, kt6-
rego deszcz nie zaleje, choéby burza wybuchia.
Dojscie do obozu winno by¢ wygodne, w po-
blizu woda do picia, drzewo na opat i sloma,
liécie suche i trawa na wygodne poslanie.
Nalezy urzadzaé obdz niedaleko siedzib ludz-
kich, a to dla oszczedzenia daremnych podrd-
zy. Najlepiej wybiera¢ miejsce na obdz pod
samym lasem, wprzéd otrzymawszy od wia-
ciciela pozwolenie na cigcie galezi, na szalasy
i palenie ognia. W glebi lasu jest zawsze
wiecej wilgeci i trudniej znie$¢ deszcz, o czem
nalezy pamigta¢ przy wyborze miejsca. Laki,
jako zwykle wilgotne, nie nadaja si¢ na oboz.
Dobrze jest mie¢ w poblizu rzekg lub stru-
mien, bo dobra woda jest koniecznie potrzeb-
na do picia i do gotowania. W gorach, przy
wyborze miejsca na obdz, pamietaé nalezy, ze
moga nadej$é stoty i wichry, trzeba wiec za-
ktadaé¢ obdz w miejscu suchem i zacisznem.
Zamiast stalego obozu, mozna — robigc wWy-
cieczki—zakladaé obozowiska - przeno$ne. Jest
to przyjemniejsze, gdyz podczas wedréwek
zwiedza sie coraz nowe oKolice, ale trzeba aby
zawsze byla dobra woda w poblizu.
Ukltadajac wyprawe, nalezy obmy$li¢ plan
i oznaczy¢ sobie na mapie okolice, ktére za-

sie zwiedzi¢, oraz miejsca noclegéw.
robi¢ nigdy wigcej, niz 10 kilometrow
nie.

~ Trzeba mieé taczki lub woézki do wiezienia
wiotéw, kolder, opon nieprzemakalnych i t. p.
ktére nalezy sporzadzi¢é wiasnym przemysiem.
 Przed wieczorem nalezy poprosi¢ wlasciciela
gruntu o pozwolenie obozowania na jego po-
lach, w pustym $pichrzu, stodole albo szopie—

zwlaszcza podczas deszczu. Naturalnie, ze na-

lezy wszedzie zachowac jak najwigkszg ostroz-
nosé z ogniem.

Przyjemna jest wyprawa fodzia po rzece.
Lecz w takim razie koniecznym warunkiem
jest, azeby wszyscy chlopcy, stanowiacy pa-
trol, umieli dobrze plywag, aby si¢ nie
narazi¢ na wypadek. Na noc trzeba urzadzi¢
namiot na wybrzezu. Mozna czasami rozpig¢
namiot i na lodzi, jezeli jest do$¢ obszerna.

Jezeli mozna, zbudowaé sobie szalas, albo
urzgdzi¢ namiot. Do tego przydaja sie bardzo
drazki skautowskie (p. str. 36 i dalsze).

Do urzadzenia stalego obozu dobrze si¢ na-
daja namioty okragle, Kktére mozna wynajac

W miescie, lub od innych druzyn, albo tez nie-
 drogo kupi¢ uzywane.

~ Zwyczajne namioty skautowskie moga by¢
uzyte i do stalego obozowiska, ale w takim ra-
zZie trzeba mie¢ podwéjna ilos¢ drazkow, azeby
PO ustawieniu namiotéw pozostaly wywiadow-

_ com ich wlasne drazki do uzytku.

W ciggu zimy mozna uszyé namioty wia-
snorecznie — jest to sposdb najtanszy. Jezeli
Podrecznik skauta. 3
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@uszyje si¢ ich wigcej, mozna sprzedaé zbytecz-r
ne i tym sposobem zmniejszyé sobie koszty.

Do zrobienia obozu stalego potrzeba sporo
réznych narzedzi i naczyn, do wegdrownego za§

koczowiska wystarcza mniejsza ilagé. §
* Potrzebne s3 do namiotu: kubelek, latar-|
ka, §wiece, zapalki, miednica metalowa, mio-

tek, lopata, siekiera, zwdj sznura, drazek oku-
ty, rzemyk z haczykami do wieszania rzeczy -
i chorggiewka do sygnalizacji. 5

Oprécz zwyklego ubrania, kazdy skaut, wy-
bierajac si¢ na dluzsze obozowanie, powinien |
mie¢ jeszcze: :

Stary paltot, lub plaszcz nieprzemakalny.

Dwie flanelowe koszule.

Dwie pary Kkalesondéw.

Dwie pary pornczoch.

Kurtke albo bluze welniana.

Nocne ubranie flanelowe.

Jedna pare grubych butéw lub trzewikow.

Jedng pare trzewikéw pldciennych.

Jedna bluze trykotows.

Jedna parg spodni kapielowych.

Szczotke do wloséw, grzeblen i szczotke do!
czyszczenla butéw.

Mydto i dwa reczniki. i

Szczoteczke do zebéw. W razie braku jej,
mozna Ja sobie zrobi¢ z miekkiej galazki, roz- |
szczepiajac ja na koncu. ,

Dwie chustki do nosa.

Tornister, w nim: néz, widelec i lyzke, za-
patki, rzemyk,
i drazek.

Swoja czesé¢ namiotu.

Notatnik, busole.

sznur, przy sobie: gwizdawkg = '

3

&>

~ Poslanie obozowe. Sa rozmaite sposo-

by przyrzadzania wygodnych posian w obozie,
~ ale przedewszystkiem trzeba nakryé czems$ zie-

mig, zwlaszcza po deszczu. Mozna jg nakryé
frawa, sloma, czy paprocia, kiadac gruba war-
stwe; ale jesli niema nic podobnego, trzeba wy-
kopa¢ niewielki dolek, w ktérym moze sie
zmiesci¢ kosé biodrowa, gdy sie chce polozyé
na boku. W ten sposéb mozna leze¢ daleko wy-
godniej. Chcac unikngé zziebniecia, trzeba mieé
tyle derek pod soba, co na sobie. Splac okolo
ogniska, ukiada¢ si¢ nogami do ognia. Jezeli
derka nie zabezpiecza dostatecznie od zimna,
nakias¢ na wierzch slomy albo paproci. Pod
kurtka owinaé sie duzym arkuszem papieru;
papierem takze owinaé¢ nogi. Worek pldcienny,
sluzacy w dzien na drobiazgi, wypchany pa-
procig albo ubraniem, zastepuje w nocy po-
duszke. Jednak, dla wygody, o ile moznosci,
skaut powinien mie¢ w obozie przescieradio
- nieprzemakalne, dwie koldry, mate siomiang
zamiast materaca (mozna ja zrobié w obozie
ze slomy, przewigzujac szpagatem).

1 .
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Rys. 7.

Lichtarze obozowe robia sie ze skreco-

jIti:go drutu (rys. 5). Albo zaklada sie Swiece

‘il‘w rozszczypang galgzke (rgs 6) albo tez —
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chcace zabezpieczy¢ $wiatlo od wiatru,  odtiuc
dno od butelki, osadzi¢ w szyjce Swiecg i za-
kopa¢ butelke szyjka w ziemi, dnem do géry
(rys. 7). Dno odrzyna si¢ w taki sposéb:
nalaé¢ w butelke zimnej wody na wysokos¢
jednego lub pétora cala i wstawi¢ ja w goracy
popiél; gdy sie woda rozgrzeje, szklo peknie
na linji wody i dno samo odleci. Albo owig-
zaé szpagat na butelce 1 obracaé go predko,
gdy sie szkio nagrzeje, wlozyé w zimng wodg,
a dno odpadnie jak okrojone.

Rozpinanie namiotéw. W obozowisku
skautowskiem namioty nie stoja rzedami, jak
obozach w wojskowych, lecz sg rozrzucone
w odleglosci stu do stu pigédziesieciu Krokéw
naokolo namiotu ochmistrza. W ten sposéb
kazdy patrol w swym namiocie- stanowi ¢sob-
ng jednostke, majaca laczno$¢ z drugiemi.

Rys. 8.

Wybrawszy odpowiednie miejsce na na-
miot, trzeba wykopaé naokoto rowek, na trzy
cale gleboki, azeby w razie deszczu woda mia-
la gdzie splywaé i nie zalewala wnetrza. Ro-
wek powinien odprowadza¢ ja na dol. Na
drazki, majace podtrzymywaé namiot, trzeba
wykopa¢ dotki, w ktére si¢ je zatyka. Na po-

Ahrs it

sweie namiotow uzywa sie grubego pléina,
re si¢ rozpina na tych drazkach.

Rysunek 8 i nastgpne wskazuja, w jaki spo-
b je ustawic.

Rys. 8 przedstawia szkielet namiotu, 2ro-
ony z drazkéw szeSciu skautéw, srodkowa
rdZ przeciagnieta $rodkiem, zlozona jest
wéch drazkéw, a przediuzona dodaniem
ego (zapasowego).

ys. 9. Szes¢ kwadratéw pltociennych, 5
6 cali kwadratowych kazdy, z przyszyte-
lkami metalowemi i szerokim obrgbem

©
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~ Z jednej strony dla spigcia plétna namiotowe-
- g0. Kazdy skaut w patrolu nosi jedna czesc,
- Moze w nia w razie potrzeby zawina¢ swojg
torbg, lub ostoni¢ si¢ jak peleryng w czasie

S gy P




Rys. 10 przedstawia ustawiony namiot pa-
trolu. Cztery czesci skladaja namiot, a dwie
stuza do nakrycia ziemi w jego wnetrzu.

Wejscie do namiotu robi si¢ ze strony, skad
niema wiafru. !

Namiot z dwdch plécien (rys. 11) ma ksztalt
jakby czworobocznej piramidy, a stawia sig
w ten sposob: w rogach podstawy piramidy whbi-
ja si¢ ukos$ne kolki, poczem dwa plétna spina sie
z jednej strony, tak, aby otwory padly na sie-
bie; przez te otwory przetyka si¢ koniec draz-

ka, plétna za$ u dolu rozcigga sie i przywia-
zuje do whbitych w ziemie koikéw, przod pidtna
odsuwa si¢ jako wejscie do namiotu.
Robienie mat do sypiania w namio-
cie (rys. 12). Ustawia si¢ rzedem pie¢ draz-
kéw, 75 cm. wysokich, wkopujgc je w ziemie.
W odlegtosci 2 m. zatkna¢ dwa drazki i poto-
zy¢ na nich poprzeczng listwe. Do pieciu
drazkow przywiazaé szpagat, przeciagnaé go
do poprzecznej listwy, polozonej na dwdéch
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h i napowr6t dociggnaé do pigciu draz-
Sznury odciaé o 1!/; m. diuzsze iumo-
7aé do poprzeczne]j listwy, takiej samej sze-
o4ci co listwa oparta na drazkach. Ten
staw jeden chlopiec podnosi do gory,
a drugi podkiada zwiazana w peki trawg, slo-

“me, papro¢ i t. p. Po polozeniu kazdego peka
frzymajacy sznur opuszcza g0, a towarzysz

jego kiadzie drugi pek na wierzchu, poczem
tamten podnosi znowu sznur, pod ktory pod-

Rys. 12.

klada sie nowy pek it. d. Jeden pek na
wierzch sznuréw—drugi na spéd—1i tak ciag-
le. Sloma przytwierdza si¢ sznurem i tworzy
Si¢ z niej gruba mata, albo materac obozowy.
Robote t¢ wykonywa si¢ tylko w obozie.

Skaut jezeli chce zy¢ wygodnie w obozie,
musi umieé zbudowaé szalas dla
ochrony w nocy, lub na dluzszy pobyt w jed-
nej miejscowosci. Budowe schroniska trzeba
stosowaé do warunkéw miejscowosci i stanu
pogody.

ﬁc = g

i iiauss 2 !
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Rysunek 13 przedstawi i

1 13 a - szkielet szatasu.

D?.ch z galezi J.odlowych lub jalowca, z sitg- i

wia czy paproci, uklada¢ na tych zerdziach tak =

nek wiatru i ustawi¢ szalas tylem do tej
¢rony; ogien rozpalal przed szalasem, aby ten
go oslonil od wiatru.

~ Najlatwiej mozna sbudowaé szalas w taki

6ry galezie i zaloZy¢ na te widly zerdz, na
rej ‘opiera si¢ boczne zerdzie, 1 pokrywa
: jedling, paprocia i t. p-
Jeszcze latwiejszy SposOb jest taki: uciaé
e tylko zerdZ 1 oprze¢ ja o drzewo, przy-
azujac w kilku miejscach, a potem narzucic
nia galezie dla oslony od wiatru i ogien
ali¢ przed wejsciem (rys. 14).
Jezeli w szalasie lub namiocie, dokucza go-
0, trzeba go przykry¢ wiekszq iloscia gale-
derek, stomy it. p. o
grubsza warstwa
wierzchu, tem chiod-
j w namiocie pod-
upalu. A pamig-
, aby zawsze wyko-
naokolo namiotu
: zy szalasu rowek do
g odprowadzania wody
wypadek deszczu.
‘Ziemia z rowku obrzu-
dolne Sciany sza-

Rys. 13.

Isamo_jahr daclrléwki i gonty, zaczynajac od do-
u, azeby wyzszy rzad pokrywal korficami niz-

Opierajac nawet je-
n kij o rozgalezienie
-!‘lt_zewa i przywiazu-jac do niego galezie, aby
si¢ zginaly po jego obu stronach, mozna takze
mie¢ jaka$ ochrong. Na spéd potozy¢ stome lub
dara. Kilka kijow ustawionych w stozki, Zwia-

szy, bo w ten sposob deszcz
. - - S } w 2
chu, nie przenikajac do Wnetrza.py .

Przy budowie trzeba zwraca¢ uwage na kie-

os6b: wkopaé w ziemig dwie rozwidlone.

A e

il



— 42 —

zanych u géry, pokrytych mata, daje schro-
nisko.

Ochrong jest takze niby kojec zrobiony ze
zgigtych pretéw, wbitych w  ziemie, i zwigza-
nych u gdry koficami, a pokrytych galeziami
lub darnig (rys. 15).

Woda. Jezeli w poblizu jest rzeka lub
strumien, trzeba starannie unikaé zanieczysz-
czenia jej. Kapiel i pranie powinno sie odby-
waé w pewnej odleglosci, w dole rzeki.

Dla zdrowia skautéw jest to najwazniejsze,
by mieli zawsze czysta wode do picia..

Poniewaz w wodzie znajduje sie mnéstwo
réznych zyjatek (mikroby, bakterje), niedostrze-
galnych golem okiem a szkodliwych dla zdro-
wia, nalezy wode wprzod przegotowaé w czy-
stym kociotku i dopiero ostudzona uzywaé do
picia. Lecz trzeba, od chwili, gdy sie woda
zagotuje, trzymaé ja na ogniu przynajmniej
przez kwadrans, aby bakterje zginely.

Niewolno pi¢ wody surowej ze strumieni,
zwilaszcza ze stawow, Kaluz, sadzawek. Kazdy
skaut powinien mie¢ przegotowana wode w ma-
nierce i innej nie uzywaé. Jezeli blizko obozu
niema innej wody, tylko staw lub sadzawka,
frzeba wykopa¢ mala studzienke na trzy stopy
gleboka, o dziesigé stép od stawu, a woda,
ktéra do niej przesiaknie, bedzie juz mniej
szkodliwa, bo przefiltrowana. Ale i takiej nie
pi¢ bez przegotowania. Po odejéciu studzien-
ke zasypac i ziemie zréwnaé.

Zywnos¢ Nowicjuszom moze sie wydaé
to dziwne, zZe chleb i $wieze mieso nie na
wiele mu si¢ zdadza. Lepsze sa suchary, kté-

Sy

; i¢ w torbie a nawet w kieszeni-
Latwo ?: :r[cl:%ié, kupujac czerstwy chleb i kra-
jac go na cienkie plastry, ktére sus:?r sig
m.“.piecu, lub przypieka przy ogniu, dopo Eg1 r_uef
stwardnieja. Suchary sa trwale 1 lekkie, Swie
ﬂ? za$ chleb wilgotnieje w czasie deszczu,
'ézjrbku kwasnieje i pokrywa sig _pleéms,.’ :

Wedliny, migso peklowaqe alb_o'rn'ar}novza_
ne, lepiej si¢ przechowujg 1 fatwiej je ugotg-
waé, niz mieso Swieze. Owoce' }atwo }Jgto :
wag; czekolada jest bardzo pos1ln8: i pozy, ;cg_
na w czasie pochodu. Podczas wojny at?r_y an
skiej zolnierze nieraz caly dzien sgedzah o su-
charach i tabliczce czekolady. Do Zywnosci na-
lezg jeszcze: jaja ugotowane na twardo, cukn:)r,
mta, s6l, ryz, kaszka i maka, ktore trzeba
mieé w oddzielnych woreczkach. .
Kuchnia. Do kuchni nalezy mie¢ z soba:
m’paiki; garnek zelazny, patelnie, .kocm{e_k,
wiadro, n6z kuchenny, warzachew, Kilka Scie-
rgk, butelki albo banki metalowe na mleko,
~ worki na Kkartofle i suchary, woreczki na Zyw-
no&é: na cukier, na herbatg, na sdl ina make.

Widelce kuchenne (rys.

- 16) robia si¢ z drutu za- W@C
ostrzonego na korcach.

Ognisko trzeba rozpa-
1aé z «<wiatrem>», to jes_t
nie z tej strony, z ktorej .

; %’?iatr wjieje, IZ::z z przeciwnej, azeby iskry
i dym nie lecialy do obozu. Trzeba w kuchni

Rys. 16.

" utrzymywaé wzorowy porzadek, bo jezeli zo-

- stawia sie obierzyny i resztki, $ciaga to roje
‘much i odpadki psujg sie, zarazajac powietrze
£
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Cheac utrzyma¢é ten porzadek, trzeba wyko- ,.
pa¢ o kilka krokdéw studzienke, do ktérej wrzu- 2

cac¢ odpadki, nie dajace sie spali¢ i co wieczdr
zasypywac to grubg warstwa ziemi.
ko za$, co moze splonaé: kosci,
wrzuca¢ w ogien.

Do prowadzenia kuchni
podajemy wiec sposéb rozpalania ognia.

Przed rozpaleniem nie zapominaé¢ nigdy
0 tem, azeby wycia¢, lub wypali¢ naokofo tra-
Wg, paprocie, wrzos, zielsko — ktére mogloby
sie zatli¢ i wywota¢ pozar, co juz nieraz sie
zdarzylo. Straszny jest pozar lasu i trudny do
ugaszenia, dlatego trzeba by¢ bardzo ostroznym
W Wyborze miejsca na ognisko. Wielu gospo-
darzy nie pozwala zupelnie zapalaé ognia
W lesie. Podczas palenia sie ognia trzeba ba-
€zy¢, aby wiatr nie zaniésl iskier, ktéreby mo-
gly wznieci¢ pozar.

Nie rozpala¢ go w blizkosci drzew, budyn-
kéw, stogéw siana, stomy, stert zboza,—bo
plomien, czolgajac sie po suchej trawie, lub
iskry, moga to tatwo zapali¢. Po opuszczeniu

obierzyny itp.

za$ miejsca obozowania nalezy starannie zgasi¢

Zar i popiot, przysypujac g0 ziemig.

Wypalajagc trawe, trzeba podpala¢ ja ma-

I kawalkami, trzymajac w reku zielong ga-

4% lub zmoczong plachte, albo worek, azeby
przygaszaé ogien, gdyby si¢ zaczynal rozsze-
rza¢, albo palit sie zbyt gwaltownie,

Do rozpalenia ognia bierze si¢ niewielka
ilos¢ drobnych widrkéw Ilub suchych galazek,
ktére uklada sie lekko, a Fotem podpala pecz-
kiem stomy, czy kawalkiem papieru; na tem

Wszyst- -

potrzebny jest ogien,

-‘di’obne galezie, albo polupane dre\g'ka,
ie piramidy, i dopiero, gdy sig dp {zg
dodawaé wieksze kawalki. Poniewaz

Rys. 17.

. o eE oD
ogien., W ten sposob ogien nie IO:
gigle};)‘ w miare, jak drzewo pllomfa,
a s¢1‘¢ je coraz blizej do srodl'ca,_gdzm mﬁ
dzi goracy popiol. Ogieﬁbpall Sietopozvgvz :
je niewiele dymu, a trzeba na 10 :
i Idlg'am moze z’dradzu& przeciwnikowi
&6 obozu. ; y
| chcemy mie¢ ogien przez ca%a, nocij t:étiae
: sypa¢ go popiolem. pod ktorym ePO-
' do rana i da sie latwo rozdmuchac. :
do poprawienia ognia szczypce, mo

obi¢ z rozwidlonej galezi drzewa twar-

Jezeli ogien ma stuzy¢ do gotowania, :1?5 1?3-
naczynia stawia si¢ wprost’ na og lb(;
na ziemi, .i obklada quo} zaremc,i a’Ch
iesza si¢ na drucie rozciagnigtym ntz: wwgie_
ach, u géry rozwidlonych, wbityc Sk
Mozna takze urza,dz1_é sobie ku e
wku ziemnym, umys$inie wykopanyn

I e i
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3Q ctm. szerokim i glebokim i 4

mieniami, albo z ceggieelek c’lalrl:l?m:vn;?:g;zyz i;:
cegielek mo.
komin,
Drut czy tez drazek
poprzeczny sluzy tak

kichze
Zna zrobié i

ze do oparcia rozn
(rys. 18).

Gotowanie. Wopraw-
dzie gotowane kond
serwy moga bardzo  sposéb, ze do garnka wsypuje si¢ make, do-
przydaé si¢ w zyciul® daje si¢ do tego soli, suchych drozdzy, miesza
" sie to lyzka, dolewajgc cieple] wody, az zrobi
. sie z tego wilgotne ciasto.

obogowem, ale nie za-
stapig potraw §wiezych

L s

obié pieczen i w ten sposob,ze mieso kiadzie
pokrajane w kawatki do garnka, doda-
¢ troche soli i lisci bobkowych; to sie przy-
wa i wstawia w dolek z zarzacemi wegla-
mi, okrywajac niemi takze boki i wierach
oarnka, a na fo troche ziemi. We 2 lub 3
odziny mamy smaczng pieczen. Naturalnie,
eli do tego doda sig cebuli, kartofli lub ka-
ty, pieczen jest smaczniejsza.
Pieczenie plackéw uskutecznia si¢ w ten

Potem umywszy

Trzeba zatem i ; ;
umie¢ je przyrzadzic Najlepie, . rece, posypuje si¢ je sucha maka (aby.ciasto

jezeli

dzié.

Do tego potrzebny j
Do y Jest przedewszystki
garnek (aluminjowy lub cynkowy), kt6r§ sklztrll:
Obl(;ZUJELCY powinien posiadaé.
0 zagotowaniu wody, wsypuje sie w nia

o domlc]:h{oplec nauczy sie sztuki gotowania,
e przy_n?at_ce;. przyda mu sie to zawsze
yciu. Ale jezeli nie umie, to musi sobie ra-

nie przylegalo), formuje si¢ z ciasta placki
i uklada sie je na ruszcie nad gorgcym popio-

- lem.

Jest jeszcze prosciejszy sposéb robienia plac-

ka: bierze sie gruby kij bez kory, zaostrza na
- cieniszym korcu i rozgrzewa nad ogniem. Po-

tem robi sie cienka wstazke z ciasta, szeroka

" na 5 cm., owija sie ja spiralnie dokota kija,

troche kasz o :
v, krup, dodaje si¢ troche soli, a po s wbitego przy ognisku i obraca, poki si¢ ciasto

wyjeciu kawalek masla, i zupa gotowa. Mo-

Zzna w wode wilozyé kawalek mi
g0 i jest rosok ¥ atek migsa oplukane-

Migso piecze sie nadziane na ostry kij (ro-

tz:i?z')(’e wprzéd nalezy posypaé je sola; mozna |

piec migso owinigte w wilgotny papier,i
| . coke Tak samo mo-
zna piec ptaki, nie oskubujac je z pierza, kt6- |

lub oblepione cokolwiek gling.

re potem odejdzie razem z gling. Naturalnie, ze

Fie=

; S i przyrzady kuchenne nalezy utrzym waé w jak-
trzeba je wprzéd wypaproszyé. Mozna sobie | przyrzady kuchenne nalezy utrzymy j

‘nie upiecze. Pieczenia chleba najlepiej nauczyc

~ sie u piekarza.

~ Gotowanie herbaty i kakao jest wszystkim
znane, tembardziej, ze kakao mozna dostaé juz
przyprawione z mlekiem. Ale trzeba mie¢ Z SO-
ba zapas tego wszystkiego, oraz cukier, kawe
w proszku i herbate w matlej puszce blaszanej.

Uwaga. Zaznaczam, ze wszystkie naczynia
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najwigkszej czystodci, a uzyte starannie oczy-
Scié.

Suszenie odziety. Podczas wypraw, skautom
czgsto zdarza sie zmoknaé. Nie trzeba wtedy
dopuszczaé, by odziez zmoczona wyschia na
ciele; czynig to tylko fryce, nie wiedzac, ze to
najiatwiejszy sposéb przezigbienia sie i nabycia
kataru lub febry. Trzeba zdjaé mokre ubranie,

jak tylko zdarzy sie sposobnosé, choéby nie
- bylo drugiego ubrania na zmiane. Tymczasem
okry¢ si¢ czemkolwiek, choéby workiem, a ubra-
nie suszy¢ w taki sposéb: nad goragcym po-
piolem pozatyka¢ galezie, laczac je u gory
W Kksztalcie stozka i na nich zawiesi¢ odziez
a wyschnie bardzo predkeo.

Schindnos¢ i porzgdek konieczne sa W obo-
zie, zar6wno jak w domu. Schludnosé zapo-
biega gromadzeniu si¢ much, pozostawianiu $la-
déw, ktdre nieprzyjaciét moga wprowadzié na
nasze tropy. Skauf powinien zawsze utrzy-
mywaé swoje rzeczy w porzadku, aby w ra-
zie naglego alarmu mdgl znaleZé odrazu wszyst-
ko, nawet po ciemku. Tak samo i w domu,
trzeba odziez ukladac porzadnie i klas¢ ja pod
reka, zawsze w tem samem ‘miejscu. Czystosé
jest najlepszem  zabezpieczeniem zdrowia,
a skaut musi by¢ zdréw, bo w razie choroby
staje sie ‘ciezarem dla wszystkich.

Dowddca patrolu powinien czuwaé pilnie nad
skrupulatnem zachowaniem porzadku w obo-
zie, nad uprzataniem i zasypywaniem ziemia
nieczystosci, $mieci, odpadkéw.

Ustepy. Bardzo wazne jest dla zdrowia obo-

zujacych urzadzenie dobrych ustepéw; kopie
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6w na dwie do trzech stop gleboki, szero-
a jedng stope, azeby Kazdy még? stangé
dna nogg na jednym, drugg na drugim bn:ze-
gu; nieczystosci trzeba zasy.paé na.tychmlgst
grubg warstwa ziemi, a po kilku dniach uzy-
wania caly row zasypa¢ starannie po same
brzegi. Po obu stronach rowu Konieczne Say
ze wzgledow przyzwoitosci, waly usypane z zie-
mi lub zrobione z galezi, stanowiace rodzaj
! zastony. |

Zatrzymujac si¢ nawet na jeden ty.lko nocleg,

skautowie powinni wykopaé réw i dolek na

$miecie 1 odpadki z pozywienia, ktore odcho-

dzge, zasypuja starannie.

~ Zaniedbanie tej ostroznoéci nie tylko zagra-
" 7a ich zdrowiu, ale zniecheca wlascicieli grun-
do dawania pozwolei na obozowanie. La-
. nie wolno w Zadnym razie zanieczyszczad,
'wet miejsc ubocznych! Papierow i papier-
W nie rozrzucaé, bo to szpeci las; ws?ys_tk_o
niepotrzebne, zakopaé. Nie zapominajcie
gdy o tem!

Porzadek dzienny w obozie.

= Podajemy tutaj dokladna wskazéwke porzad-

u dziennego w obozie.
- Godz. 6-ta m. 30 rano. Wstawanie, pobud-
Ka, mycie, ubieranie sie, wspdlna modlitwa,.
7-ma. Wietrzenie poscieli, porzgdkowanie
namiotéw, sprzatanie.
* 7-ma m. 30. Sniadanie! mleko, herbata, ka-
wa lub kakao.

',: Podregeznik skauta. 4
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8-ma. Zbiéranie si¢, pozdrowienie sztanda-
- réw. Przeglad. i .
8-ma m% 30 — do 10-tej m. 30. Cwiczenia
skautowskie. : .
10-ta. Drugie $niadanie! suchary i mleko.
10-ta m. 30 — 12-ej m. 30. Gry i zabawy.
12-ta m. 30 — do 1-ej. Odpoczynek po za-
bawach. ; :
1-a. Obiad. . ;
2-a— 3 po pol. Odpoczynek (obowiazkowy)
i cisza. Zabroniony wszelki ruch i rozmowa
w obozie. ¢
3-cia — do 5-tej m. 30. Wyprawy skautow
w okolice.

5-ta m. 30. Podwieczorek: herbata, mleko, '

kakao, suchary. 7
6-ta—do 7-ej m. 30. Wypoczynek, gry o_bozowe.
7-a m. 30 — do 8-ej. Wieczerza. :
8-a — do 9-ej wiecz. Gawedka przy ognis-
ku — albo: ; :
8-a — 9-ej, ew. do 10-ej. Nocne c¢wiczenia.
O-ta. Wracanie do namiotéw. Przygotowy-
wanie si¢ do snu. . :

9-ta m. 30. Gaszenie ogma—spoczynek.. ‘

Po godzinie 11-ej m. 30 nie wychodzg juz
patrole, nie odbywaja si¢ Zadne wyprawy, ani
nie stoja straze. . ;

Jak juz moéwiliSmy, porzgdni ‘skautowm‘ od-
chodzac, zamiataja starannie miejsce, na ktérem
obozowali, palg lub zasypuja ziemig $miecie, nie-

czystosci i t- p., zwracajac pilng uwage, azeby |

nie zostawi¢ nic, coby moglo daé ja.ka,s wska-
zéwke nieprzyjacielowi i zeby wilasciciele _g_runtu
nie byli zmuszeni sprzata¢é po obozujacych.
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0cz tego, nalezy im zawsze placi¢ za uzy-
ich gruntu, jezeli nie pieniedzmi, to odda-
| jakiej$ przystugi. Mozna np. naprawié
ute. ploty, kladki lub zasypaé wyboiska,
droge blotnista; osty przydrozne i inne
dliwe chwasty powykopywaé dla 0CZySZ-
€zenia gruntu; popracowaé w ogrodzie lub w sa-
dzie, aibo pomoc w innej robocie i t. p. Za-
Wsze mie¢ w pamieci obowiazek wywzajemnie-
, Mia si¢ i speinienia «dobrego czynu».
Pamigta¢ prosi¢ wiascicieli o pozwolenie, bo
bez tego nie ma si¢ prawa zejsé z goscifica na
czyje pola. Ale, Zeby nie zniechecaé wiascicieli,
trzeba zawsze i przedewszystkiem:
1. Zamykaé za scba wrota i t. p-
2. Nie ploszy¢ zwierzat domowych ani zwie-
fzyny.
3. Nie niszczy¢ plotéw i drzew nie rabaé;
nie depta¢ zboza i lak.
4. Nie pali¢ ognia bez pozwolenia, a odcho-
dzae zasypywac starannie ogniska.
W obozie jest duzo miejsca, ale nie dla
takich, kiérzy nie chea braé udzialu w Kko-
‘nieeznych zajeciach; niema -go i dla takich, kt6-
T2y si¢ lenia, ktérzy sie dasaja, sa niesforni
lub niechetni.
Kazdy wywiadowca musi pomagaé swym
dr 80m, pracowac chetnie i z dobrym humo-
M. W ten sposéb zacie$niaja sie wezly ko-
I;% l'lst_wa i przyjazni. Kiedy kolega na stuz-
‘s Wieczornej zmoknie, ci, co zostali w na-
fiocie, powinni dla niego przygotowaé kubek
€€g0 mleka, kakao lub herbaty, azeby sie
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wysuszyl i rozgrzal po powrocie. Wszyscy

powinni opiekowaé si¢ sobg jak bracia i dopo- =

magaé sobie wzajemnie.

Nauka i zajecie skautéw.

Skaul rekodzielnik. Skaut winien by¢ zrecz-
nym i uzdolnionym w recznych robotach, jak
pionierzy w wojsku i saperzy, ktérych zada-
niem podczas wojny jest budowaé mosty dla
swoich, a niszczyé mosty i koleje nieprzyja-
cielskie, wysadza¢ w powietrze fortyfikacje itp.

W czasie pokoju pionierzy wyKonywajg roz-
maite roboty w koszarach: stolarskie, blachar-
skie, malarskie i Slusarskie; robig krzesla, sto-
ty, polki i t. d. Skautowie, chcac byé w razie
potrzeby podobnymi pionierami, powinni uczy¢
sie rozmaitych rzemiost, co im przyda si¢ poz-
niej w Zyciu.

Kazdy skaut musi umieé¢ naprawi¢ sobie
ubranie i obuwie, bo nie zawsze i nie wsze-
dzie mozna mie¢ pod reka Krawca lub szewca.
Do tego powinien ich zachecaéd, i o ile moz-
nosci, zaprawia¢ instruktor.

Jezeli instruktor nie posiada dostatecznych
wiadomos$ci, niech sie postara o kolege lub
majstra, Ktoryby dal potrzebne wskazéwki na
modelach i narzedziach. Robi¢ to w dni rekrea-
cyjne, w ciagu wolnych od nauki wieczoréw,
pora zimowa.

Niech sie postara o pozwolenie pokazania‘ itwo, nie

skautom rozmaitych fabryk, maszyn i t. p.
Niech ich zatem prowadzi do kowala, blacha-
rza, stolarza, ciesli, rymarza, elektrotechnika it. p

‘q.

X T
Ja wsi niech si¢ kazdy przypatruje uprawie
- niech si¢ nauczy ora¢, bronowaé i t. p.
chlopcy ucza sig raba¢ drzewo na szczyp-
0 podpalania ognia.- \/Ioga, na ten cel stu-
¢ stare paki od towaréw, rozne odpadkiit. p.
porgbane drewka mozna sprzedawaé dla za-
2nia kasy skautow i zdobyma pieniedzy na
eczne wydatki.
‘Niech sie ucza wyrabia¢ tanie zabawki z drze-
wedlug latwych wzordw i rézine przed-
(slojd). Niech kazdy wyrabia sobie zrecz-
w reku i umiejetno$¢é uzywania narzedzi.
W wolnych chwilach wiazaé szaury, robié
~ petlice i t. p. Ustawiaé pionowo Zerdzie i prze-
plata¢ je lozing albo leszczynowemi pretami,
~dla zrobienia zaslony.

Robié modele mostéw, z drazkéw, sznuréw,
égsek i niepotrzebnych pak drewnianych.
fW domu, podczas zimy, mozna wyrabiaé
' tarze, widelce, lampy, szczypce, guziki,
Spﬂikl z Kkosci i drzewa, gdyz w wyprawach
1 podczas pobytu w obozie ginie mndstwo gu-

- zik6w i spinek, trzeba wiec mieé zapas na ich

7 ‘Zastapienie; dla oszczednosci, w wolnych chwi-
lach skauci powinni je wyrabia¢ sami nozykiem.
Przerablaé to wszystko mledzy zZrgcznymi
—mmej zrecznymi, dopoéki ci nie nabeda do-
ﬁnale‘] wprawy. Ten sam system wprowa-
do wszystklch innych galezi nauki. W ten
Sposob pobudza sie gorliwosé i1 wspélzawodnic-
rozgoryczajac stabych nagrodami,
udzielanemi zreczniejszym; ma to jeszcze i te
“"‘- strong, Ze nawet najmniej zreczny wy-
ia sie ostatecznie.
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Robienie weztow. Do pierwszych obowigz-
kowych zaje¢ skauta nalezy nauczenie si¢ za-
wiagzywania wezlow i robota petlic. Jest to po-
trzebne tak do stawiania namiotéw, zwigzywa-
nia zerdzi i belek, jak i nastepnie do budowy
mostow. '

Na pozér wydaje si¢ rzecza latwag zwigzac
sznur; mozna jednak zwiazaé go dobrze lub
sle — a nieraz zycie ludzkie zalezy od tego
zwiazania.

Sznur jest wtedy zwigzany dobrze, kiedy
mozna byé pewnym, ze wytrzyma najsilniej-
sze napiecie — i kiedy w razie potrzeby da sig
rozwiaza¢ bez trudnosci.”

Nr. 1. Jest to wezel zwyczajny tak zwana
kluczka.

Nr. 2a i 2b przedstawia spos6b wigzania
dwéch sznuréw. Wezly plaskie, proste; takie
nie zeélizeuja sie i tatwo je rozplatac..

Nr 3. Wiazanie razem dwéch koncdéw sznu-
ra. Zrobi¢ petle z jednego sznura, koniec jego
przesunal przez érodek petli, potem kofice na-
okolo niej i zwiazaé je z soba ponizej pgtli.

Nr. 4. Jest zwyczajna petla.

Nr. 5. Podobny do wezta rybackiego.

Petlica nie obsunie sig, jezeli wezly zaciggnac |
fazem, mozna go uzywac bezpiecznie do wia- |’

zania koni.

dwéch sznuréw odmiennej grubosci. Wezel,

ten mozna zwiazaé predko i latwo rozplatac,
wyciggajac poprostu jego Konce.
Nr. 72 i 7b. Wezly t. zw. ratownicze, siu-

Nr. 6. Wezel rybacki. Do po!aczeniaE, ,.

75 do obwiazania ciala czlowieka, ktérego trzé-

Rozmaite wegzly.
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ba spuscié z wysokiego pigtra it. p. Zrobi¢
petle, a z wolnego kawalka sznura ponizej
druga petle mniejsza; ‘przez t¢ mniejsza petle
przesuna¢ Koniec wiekszej petli i zalozy¢ go
poza sznur, a potem napowrot przez mniejszg
petle.

Nr. 8a i 8b. Wezel do przyciggania sznu-
ra. Zebraé razem ten kawalek sznura, jaki ma
sie przyciagnaé (jak na rysunku Nr. 8a). Na-
stepnie zrobi¢ poi-p etle naokolo kazdego wg-
zla, jak w rysunku Nr. 8b.

Nr. 9. P&l petla. Okreci¢ sznur naokolo
i jego koniec zakreci¢ z tylu sznura. Jezeli
ten koniec puszczony jest luZno, tworzy petle,
w razie potrzeby, latwo go rozluznic. Cheac
mieé¢ pewnosé, ze trzymaé bedzie mocno, trzeba
zrobié petle podwojna, wedlug tegoz rysunku.

Nr. 10i 11. Wezly do umocowania sznura do
zerdzi. Oba korice sznura mozna ciagnaé¢ choc-

by najmocniej, bez obawy obsunigcia wezta na

dé6t lub na bok.

Kazdy wezel, ktory obsuwa sie przy ciagnig-
ciu, nic nie wart, jako tez i taki, ktory zaci-
ska sie mocno, ze go niepodobna rozwigzad.

Naturalnie, ze chcac naby¢ doskonatlej zrecz-
no&ci w robieniu powyzszych weziéw, trzeba
sic w nig wprawiac.

W braku sznuréw, trzeba sie postugiwac lo-
zina, lub pretami leszczynowemi, 2 ktérych
nie da sie wprawdzie robi¢ petlic, lecz mozna
wiazaé niemi galezie, papro€ i t. p.

Nauka wiazania sznuréw musi takze odby-
waé sie i po ciemku. Instruktor gasi $wiatlo
na chwile, wymienia jaki rodzaj wezia chiopcy
majg zrobi¢ i w jakim przeciagu czasu,

»

Budowanie wmostéw. Skauci muszg umiec
zbudowaé most. Rozmaite sa sposoby budo-
wania mostéw. Wojsko buduje je zwykle
z zerdzi powigzanych sznurami. W Himalaj-
skich gérach krajowcy budujg mosty z trzech
grubych lin, przezuconych przez rzeke i pola-
czonych ze soba galezmi, w ksztalcie litery v,
pozakiadanemi w pewnych odstgpach w taki
sposdb, ze jedna lina stanowi kladke do przej-
&cia, a dwie inne porgcze po obu stronach. Nie-

Rys. 20.

bardzo to pewne i bezpieczne, mozna jednak-
ze przedosta¢ si¢ po tem na druga strong i fa-
twe jest do zbudowania. (Rys. 20).
Najprostszym sposobem budowania mostu
jest &cigé jedno lub dwa drzewa nad brzegiem
obok siebie rosngce*) w taki sposéb, zeby pa-
dajac, dosiegly wierzchotkami drugiego brzegu.

*) O ile wiasciciel pozwoli, lub sprzeda,
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Toporkiem obrabia si¢ drzewo z wierzchu, dla
splaszczenia kloca, zaklada porgez i most go-
towy.
- Nad plytka rzeka lub strumieniem, mocza-
rem i t. d. mozna zbudowaé nizki mostek
z mocnych drazkéw. Wiaze sie je na krzyz,
a ponad skrzyzowaniem daje sie trzeci drazek
na poprzek. Na poprzeczkach umieszcza sie
deske lub znéw. kilka drazkéw zwigzanych
razem. Gorne korice drgzkéw laczy sie linka-
mi i wycigga sie je do koitkéw, wbitych do
obu brzegow. .
Mozna tez uzy¢ tratwy. Buduje sie tratwe
wzdluz brzegu, na wodzie, jezeli woda plytka.
Po skonczeniu spuscié¢ jeden koniec tratwy od

dolu rzeki, drugi zepchnaé z brzegu, a woda

ustawi tratwe w potrzebnej pozycji. F"‘

Jak zrobi¢ drabine. Przywiazaé skrecone ra-
zem galezie lub sznury ze stomy migdzy dwie-
ma mocnemi Zerdziami, w ten sposob, azeby
tworzyly szczeble. Zerdzie mozna zrobi¢ z po-
wigzanych razem drgzkéw.

Czem zastqpic wmocng ling? Kazdy skaut
zdejmuje chustke, noszona zamiast krawata na
szyi i mocno zwiazuje jej konce. Potem laczy
sie wszystkie chustki, zadziergujac jedna za
druga, jak petlice. Moze to zastgpi¢ ling, lub
sznurowa drabinke.

Telegrafowanie i sygnalizacja.

Méwilimy, ze skaut zdajac egzamin na skau-
ta kl. 1-ej, powinien zna¢ sygnalizacje telegra-

L pge

ficzng i reczng podlug systemu Morse’a. Poda-
jemy tutaj te sygnalizacje i semafory.

Tablica 1-a przedstawia alfabet Morse'a. Li-
tery od A do I oznaczaja tez liczby od 1 —9;

B it K zastgpuje zero.

S e

B — +.4 @ e o
e e e
D= Qe
B/ R~
F..— 5%

G = Fr—

s H. \Bh el
11 e =
J . —— — Wi
e N
e V== =
M — — Zal== =l

Tablica 1-sza. Alfabet Morse’a.

Sygnaly te mozna takze dawa¢ za pomoca
gwizdawki, w sposob uzywany przez tenze te-
legraf. Kro6tki .gwizd oznacza: Kropkg,
przeciagly gwizd—oznacza kreske.

Oprécz tego daja si¢ sygnaly gwizd-
kiem a mianowicie:

1 krétki — bacznosé!

2 krétkie — zbidrkal!

2 dlugie — w pochdd!

dlugie i krétkie naprzemian — alarm.
Na 2-ej tablicy przedstawiony jest system
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semaforowy, w ktérym daje sie sygnaly za po-
moca choragiewek.
Sygnaly te mozna takze dawac rgkami. Cho-

Tablica 2-ga. Znaki semaforyczne.

ragiewka sygnalowa powinna byé duza 50 X 75
cm., barwy bialej i czerwonej.

Dla liter od A do G uzywa si¢ jednej rekKi,
ustawianej pod roznemi katami do korpusy

st Bl

-

* kazda pozycja reki rézni si¢ od poprzedniej
. 0 !, kola. Od H do N (z wyjatkiem J), pra-
 wa rcka zostaje w pozycji A, lewa za$ dla
kazdej nastepnej litery posuwa si¢ znéw o e

kota. Od O do S prawa rgka przybiera po-
zycje B, lewa za$ zachowuje sie jak poprzed-
pio. Dla T— Z pozycje rak i znaki choragiew-
kami podiug rysunkéw na tablicy. Dla sygna-
lu <omylka» prawa reka stoi na C, a lewa tak
jak poprzednio.

Rys. Nr. 2 przedstawia znak, ze zamiast liter
beda teraz liczby. Dla Kontroli stacja odbior-
cza winna liczby przesia¢ z powrotem.

Jesli okaze sie blad, stacja odbiorcza daje
sygnal bledu (rys. 3), odbiorca powtarza ten
sygnal, poczem nadajacy powtarza sygnaly
tych liczb.

Nadawca musi byé zwrécony frontem ku od-

_ biorcy. Jesli ten nie zrozumial jakiego slowa,

wstrzymuje dalsza sygnalizacjg, przesylajac

. litere R; nadajacy potwierdza otrzymanie tego

znaku literg J. Wtedy odbierajacy podaje ostat-

~ ni zrozumiany wyraz, potem nadajgcy podaje

dalszy cigg wiadomosci, zaczynajgc od owego

wyrazu.

Skauci musza mieé¢ wielkg wprawe w taj-
nem przesylaniu wiadomo$ci, za pomocg Sy-
gnaléw, w razie niebezpieczenstwa moze im
to odda¢ wielkie ustugi; ale do nabycia wpra-
wy trzeba dilugich czestych i wytrwalych ¢éwi-
czen, azeby zamiast pozytku, nie sprowadzi¢

~ szkody pomylka, ktéra fatwo popetnié, jezeli

sie nie opanuje trudnosci sygnalizowania.
_ Skauci we wszystkich krajach posluguja sie

s TN
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tez sygnalami za pomoca ognia w nocy—
dymu w dzien.

Dym. Trzy duze stupy dymu, podno-
szagce sie w znaczniejszych odstgpach czasu,
oznaczaja: Naprzo6d! Szereg malych wybu-
chéw dymu znaczy: Na pomoc! Wielki stup
dymu: Stéj! Duze slupy wybuchajace naprze-
mian z malemi: niebezpieczenstwol!

Checge daé sygnal z dymu, rozpala si¢ ogien
w zwykly sposéb, a gdy juz zaplonie, przy-
rzuca sie go zielonemi li$¢mi i1 trawg, albo
zmoczonem sianem, dla wywolania dymu.

Nastepnie przykrywa sie ogien mokra derka,
a po zdjeciu jej wybuchnie zaraz stup dymu, po-
czem ogien znowu sie nakrywa ta derkg itd.
Wielko$é kiebéw dymu zalezy od tego, na jak
dlugo odejmuje si¢ derke. Na maly stup dy-
mu trzymaé ja zdjeta dopoki sie nie zrachuje:
raz dw a, a potem nakryé ogien i rachowa¢ do
o$miu, i znowu podniesé—stup dymu, rachu-
jac raz dwa i t. d.

Na duzy slup dymu, trzymaé derke zdjeta
przez szes$é sekund.

Sygnaty ogniowe. Wigksze lub mniejsze
blyski ognia, maja to samo znaczenie co stu-
py dymu.

Ogien rozpala si¢ z suchych galezi, pIona‘-r

cych jasno.
Dwéch skautéw trzyma derke przed
ogniem, to jest miedzy ogniem a strong,

w Kktora przesyla sie sygnaly. Zaslania sig
w ten sposéb ogieri, dopéki nie nadejdzie chwila
sygnalizowania, a wtedy usuwa si¢ derke, ra-
chujac dwie sekundy na Krétki blysk,

AL

szeéc sekund na diugi blysk; ogien na
c‘.zter y sekundy mi@dzy jednym blyskiem
I a drugim zaslania sig.

" Tak samo w nocy mozna przesyla¢ cale
‘wyrazy systemem Morse’a za pomoca ognia
" lub latarki; dlugi blysk oznacza kreske, krotki—
. kropke.

. Kazdy dowddea czyli przodownik patrolu,
~ powinien miec gwmdawke zawieszong na rze-
| myku przez rami¢ i musi nauczy¢ swéj patrol
~ wykonywania rozkazéw, wydawanych za po-
‘mocg gwizdania.
, Gdy instruktor chce zwolaé patrole, nad kto-
. remi sprawuje zwierzchnictwo, kaze trgbaczom
trabi¢ «na apel»>. Na to wezwanie, dowddcy pa-
- troléw, zwolujg swoich skautéw gwizdaniem,
. po. ktérem nastepuje hasio patrolu, czyli glos
| & - ptaka lub zwierzecia, ktére jest jego godiem.
.~ Na wezwanie gwizdawka, kazdy skaut obo-
- wigzany jest stawi¢ si¢ natychmiast przed
g dowodca, bez wzgledu na to, czem byl w da-
‘nej chwili zajety.

Orjentacja.

d & Jedng z wazmejszych wiadomosci skauta,

' musi by¢ orjentowanie sie, t. j. w ktdrej stronie
. sie jest, oznaczenie drogi, w Kktéra ma si¢ iS¢,
2 albo ktéredy ma si¢ wracaé. W dzien jest to

a trudnosé, szczegllniej jezeli sie jest same-
, lub gdy trzeba zachowaé bazwzgledng ci-

e, aby nie zdradzi¢ swej obecnosci.

- Do orjentowania si¢ w stronach Swiata po-
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trzebna jest busola i mapy. Jeden koniec
igielki busoli zawsze wskazuje strong péinocng.
Pod igietka jest narysowana gwiazda, gdzie
sg Wwskazane
inne  strony
Swiata.

Gdy sie nie
ma busoli, a
slonce S$wieci,
to orjentujemy
si¢ w nastgpu-
jacy sposéb.
O széstej rano
storice stoi na
prawdzi-
wym wscho-
dzie; o dzie-
wigte] na po-
tudnio
wschodzie;
o dwunastej na
poludniowym punkcie; o trzeciej po po-
ludniu na potudnio zachodzie; o szdstej
na prawdziwym zachodzie. W zimie
wschéd storica i zachdd réznia sie od letniego:
stofice zachodzi duzo wczeéniej, niz o szdstej;
lecz zachodzac, nie znajduje si¢ jeszcze na
wilasciwym zachodzie.

Chcac odszukaé prawdziwe poludnie w cig-
gu dnia, za pomocs slorica, trzeba polozy¢ ze-
garek plasko, szKielkiem do géry. Obracaé go
poty, az wskazowka oznaczajaca godziny, Zwré-
ci si¢ prosto do storica. Wrtedy, nie porusza-
jac zEgarke, ustawi¢ pasek papieru lub oldwek

Wil

(AL e il
Rys. 21.

Igta magnesowa wskazujgca
kierunek péinocny.

ST N,

wpoprzek cyferblatu, tak aby opieral si¢ na
samym jego Srodku. Cien rzucony przez oto-
wek, wskaze eprawdziwe poludnie» i «pOinoc».
(rysunek 22).

"W nocy mozna orjentowaé si¢ za pomoca
swiazd. Pewne widoczne grupy gwiazd na

S
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v

Rys. 22.

. niebie tworza jakby pewne figury; grupy te,
.\ zwane konstelacjami, moga stuzyé row-
" Niez za wskazéwke do odnajdywania kierunku.
" Do takich nalezy konstelacja Wozn — czyli
Wielkiej Niedéwiedzicy, wedlug ktérej, na pot-

Podrecznik skauta. 5
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nocnej potkuli $wiata, latwo odnalez¢ poinoc
(rys. 23).

Sklada sie ona z 7 gwiazd, z ktorych 4 sta- ¢

nowia czworobok, 3 inne stanowig jakby dy-

szel. Jesli dwie tylne gwiazdy tego <wozu» pola- =

czymy w my$li linjg i przedluzymy ja na od-
leglosé pie¢ razy wigksza, jaka jest migdzy te-
mi dwiema gwiazdami, to natrafimy na gwiaz-
de polarng czyli pdtnocng biegunowg, znajdu-
jaca sie zawsze w jednem miejscu na niebie. Sto-
sownie do por ro-
ku, woz kreci sig
kolo niej, wraz z
calym firmamen-
tem, ale ona jest
nieruchoma. Ta
gwiazda

nejmniejszej kon-
stelacyi: Matef
Niedzwiedzicy ,
podobnejdo Wiel-
kiej, ale slabiej
Swiecace;j.

Patrzac na gwiazde polarng, ma si¢ péinoc
przed soba, poludnie za soba, wschéd po pra-
wej rece, zachod po lewej. Gwiazda ta jest
drogowskazem dla zeglarzy i zblakanych po-
dréznikéw.

Druga konstelacja, z pomoca Ktérej mozna
znaleZé poéinoc, nosi miano Orion, i przedsta-
wia postaé¢ z mieczem (rys. 24). Latwo ja po-
znaé po trzech gwiazdach stojgcych w rzedzie
a stanowiacych ,,Pas Oriona’ i trzech mniej-

Rys. 23. Gwiazdozbior Wielkiej i Ma-
ej Niediwiedzicy.—Gwiazda polarna.
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~ szych ponizej, ktdre tworza jego «miecz». Dwie
~ gwiazdy z prawej i lewej strony pod mieczem,

~ tworza nogi Oriona; dwie inne powyzej pasa,

\
. mi gwiazdami, dosiegniemy E
]

nalezy | =
wlasciwie do in- |

. &wiata, wazne jest dla skau-

- noc.

jego ramiona, a grupa trzech gwiazd nad nie=
mi, jego glowe.

Z pomocg tej konstelacji )
latwo zawsze oznaczy¢ pol- :
Podnidstszy ku niebu :
drazek, skierowaé go na )
srodkowa gwiazde w «Pasie e
Oriona», i przeprowadzi¢ od :

" niej linje przez Srodek jego et

«glowy>», a prowadzgc ja da-
lej, pomiedzy dwiema duZe-

trzeciej, ktora jest wiasnie !
Gwiazdg Polarng.

Jednem stowem ,,mmiecz
Oriona’—trzy male gwiaz-
dy — wskazujg poinoc i po- 3
ludnie. e

Oprécz znajomosei stron -« S

téw, szczegdlnie przy wigk-
szych wycieczkach, moZnosé
rozpoznania, jaka bedzie po-
goda. Mniej wiecej wiadomo, ze jezeli niebo
przy zachodzie slofica czerwieni si¢, wrézy to
na dzieA nastepny pogode; jezeli jest przy za-
chodzie zdlte, lub przez dlugi czas jest czerwo-
ne, to bedzie wiatr; blado z6ity kolor zachodu—
wrozy deszcz.

Obloki w ksztalcie barankéw na niebie, ozna-

Rys. 24.

. czajg pogodg. Jezeli deszcz pada, a potem za-
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czyna daé wiatr — bedzie niepogoda, gdy za$
jest odwrotnie, wypogodzenie si¢ jest pewne.

Do poznania szerszej okolicy, czesci kraju,
a nawet calego kraju, potrzebne sg mapy
i umiejetnosé czytania ich. Dokladne i szcze-
gbétowe mapy podaja drogi i $ciezki, gory, do-
liny, zbocza i jary, morza, jeziora i rzeki, oraz
wszelkie odleglosci. Odczytywanie takie jest
do$¢ trudne, bo trzeba znaé rozmaity rysunek
i znaki uzywane na mapach. Tego moze na-
uczy¢ odpowiedni instruktor. Tu objasnimy
tylko, ze na kazdej mapie jest wskazana ska-
la, to jest: stosunek odleglosci na mapie do
wielko$ci rzeczywistej, jezeli np. skala wska-
zuje 1.75000 to znaczy, Ze 1 centymetir na
mapie wynosi 75000 centymetréw w naturze.

Pomiary.

Kazdy skaut powinien zna¢ dokladnie swo-
ja miare, a mianowicie:

Diugosé stawu od paznokcia palca wskazuja-
cego; szerokos¢ wielkiego palca u reki; dlugosc
drugiego stawu palca duzego i palca wskazuja-
cego. Rozpietosé miedzy palcem wielkim a wska-
zujgeym: (u mezczyzny $redniego wzrostu wy-
nosi 24 cm.).

Dlugo$é stawu malego palca i reszty pal-
cow. Diugosé reki od napiestka do lokcia (to
daje réwniez miare dlugosci nogi).

Diugos¢ od lokcia do konca malego palca
reki.

Dtugosé nogi od stawu kolanowego do ziemi.

Dilugosé stopy ($rednio 25 cm.).

S O AL

Szerokos¢ roztozonych ramion, od czubka
palcéw jednej reki do czubka palcéw drugiej wy-
i u przecietne] miary mezczyzny sSgZen i pra-
jie doréwnywa jego wzrostowi, ktory u chiop-
= cow zwicksza sig ciggle az do 22 roku Zycia.
* Puls uderza 72 razy na minute, troche czeg-
&ciej niz raz na sekunde.
Krok przecietnego czlowieka ma 75 cm. dlu-
os$ci, wiec na 100 m. idzie okoto 130 kro-
kow. Kilometr przechodzi sie w 10 — 12 mi-
ut; z pakunkiem idzie= sie 5 kilometréw na
odzine. Kroki idacego predko sa mniejsze,
‘niz idacego wolno.
 Wymierzanie odleglosci i wysokosci. Skaut
: ‘winien umie¢ okresli¢ odleglosé, poczawszy od
; Jjednego centymetra az do kilometra. Zaczyna
sig od wymlerzama szerokosci i dlugosci wia-
nych palcow i stawdéw, dlugosci przedramie-
Jezeli zapamigtaé swg miarg do-
adnie, bedzie to wielka pomocag w rozmie-
iu innych rzeczy. Prdocz tego dobrze jest
porobi¢ nacigcia na drazku, oznaczajac: centy-
- metr, cal, sze$¢ cali i stope. Nalezy to uczy-
ni¢ dokladnie, z pomoca miary skladane;j.
Oznaczania odleglosci na oko mozna na-
uczyé sie dopiero po dlugiem doé$wiadczeniu;
- wielkosé przebytej przestmem sadzi sie z cza-
- su, jaki zabrala podréz, i szybkosci, z jaka sie
' ja odbywalo. Przypusémy, ze szliSmy cztery
orsty na godzing; na tej zasadzie da sig
liczy¢ odleglos¢ przebyta. Mozna tez obli-
y¢ odleglos¢ za pomocg odglosu. Naprzy-
d, wida¢ blyskawice albo strzal armatni; po-
_rachowa¢, ile sekund uplynie pomigdzy blas-




kiem a odglosem strzalu albo migdzy biyska-
wicg a grzmotem. Poniewaz diwigk przeby-
wa 333 metry na sekunde, latwo obliczy¢,
w jakiej odleglosci jest burza lub tez strzaly.

Skaut powinien umieé obliczyé wysokosS¢
ogrodzenia, glgbokos¢ rowu, wysokos¢ brzegu
rzeki, domu, drzewa, wiezy, pagorka lub goéry
i t. p- Nabywa si¢ tej umiejetnosci tylko wpra-
wa i ciaglem éwiczeniem.

Toz samo odnosi sie do wagi rozmaitych
przedmiotow, poczawszy od wagi listu, ryby,
garsci kartofli, worka otrgb, wozu natadowa-
nego weglami, wagi czlowieka w przyblizeniu.

Trzeba tez wprawiaé sie w obliczanie —
z jednego rzutu oka — przyblizonej liczby lu-
dzi w tlumie, w tramwaju, ilosci konnicy, ilo-
&ci bydia na polu, owiec w stadzie. :

Chcac osadzi¢ odleglos¢é danego przedmiotu,
trzeba pamietaé, ze wszystko wydaje sie bliz-
sze, niz jest rzeczywiscie: 1) gdy dzien jest
jasny i $wiatlo pada na to, co widzimy; 2)
gdy patrzymy poprzez wodg lub $niegiem po-
kryts przestrzen, na gorg albo z géry w dot.
Odleglos¢ wydaje si¢ wigksza: 1) gdy dany
przedmiot znajduje si¢ W cieniy; 2) gdy sie
nan patrzy poprzez szerokosé doliny; 3) gdy
tlo jest tego samego Koloru, co dany przed-
miot; 4) gdy patrzacy lezy na ziemi lub Kle-
czy; 5) gdy nad ziemia unosi sig lekki tuman
z powodu wielkiego goraca.

Cwiczenia dla rozpoznawania odlegtosci. Roz-
stawi¢ czlonkow patrolu w réznych Kkierun-
kach i na rozmaitem tle, stosownie do koloru
ich ubran. Potem poprowadzi¢ drugi patrol do

.

' ja (wedlug kom- — sAzTeeh ]
pasu) 4) jak sa = :
. ubrani.

i‘ %- (rys. 25).

. kamied na przeciwnym brzegu,

]

| -

" mien B; dochodzac do C o trzydziesci metrow

~ dalej,

LR e

osadzenia odlegiosci ich stanowisk. Posyla sig
po dwéch skautéw Kkolejno na trzy odrebne
stanowiska. Na pierwszem majg po prostu

. okresli¢ wedlug kompasu polozenie najblizsze-

go przeciwnika, stojgcego w odleglosci paruset
krokéw, a potem—dalej stojacych. Na kazdem
stanowisku dwoéjka wystanych ma okreslic: 1)
ilu widaé przeciw-
nikédw; 2) jak da- 41
leko stoja; 3) wia- e

kim kierunkusto- ——— zrxa—— -

Wygrywa ten,
kto da najtrafniej-
sza odpowiedZ w
okreslonym cza-
sie. Czas ozna-
czony na obserwacje dla kazdego stanowiska:

i

Rys. 25.

~ jedna minuta; a pél minuty na przebycie prze-
~ strzeni biegiem.

Sposéb wymierzenia odleglosci priez rzeke
Wziaé punkt X np. drzewo albo
; przeciagnad
 lini¢ pod katem prostym od X do A i przejsé,
" dajmy na to, dziewigcdziesiat metrow wzdiuz
" brzegu na swojej stronie; doszedlszy do szes¢-

dziesiatego metra, zatkna¢ kij, lub_polozyc ka-

czyli o dziewigédziesiat od punktu wyj-
4cia, zwrdci¢ sie pod katem prostym i is¢ w glab
ladu, rachujac kroki, dopdki nie dojdzie sig do

punkiu, w kiérym stojg w jednej linji zatknig-
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ty kij i drzewo po drugiej stronie rzeki; licz-
ba krokéw, ktérg zrobiliSmy od brzegu C—D
wyniesie polowe odlegloSci migdzy punktem

Cheac zmierzyé wysokos$¢, np. drzewa, wie-
2y, domu i t. p. odej$¢ np. na 10 metréw od
niego i zatknaé drazek wysoki na 1%/, metra,

potem i8¢, dopdki nie dojdzie sie do punktu,
na ktérym wierzcholek kija stanie na jednej
linji, z wierzcholkiem drzewa; wtedy mamy na-
stepujacy stosunek: drzewo jest tyle razy
wyzsze od Kkijka, ile razy odleglo$¢ od stop
drzewa do stop skauta stojacego, jest wigksza
od odlegtosci od jego stép do drazka.

LS R

Jezeli cala przestrzen od stép drzewa do st6p
- stojacego skauta wynosi 11 metréw, a przestrzen
- od tegoz skauta do drgzka wynosi 1 metr,
- (drazek ma 1!/, metra wysokosci (to drzewo
ma wysokosci 161/, metrow).
~ Bardzo prostym sposobem wymierzania wy-
- sokosci jest nastepujacy (rys. 26):

- Bierze si¢ laske tej dIugoScn, aby trzymana
. pionowo smgala od stép do oka. Nastepnie
 kladzie si¢ na ziemi na wznak, ze stopami
- zwrGconemi Ku mlerzonej wysokosci (drzewa
. lub wiezy); laske musi kto§ trzymaé plOﬂO-
. Wo przy stopach lezacego. Lezacy musi sie
. przysuwaé do wiezy lub odsuwaé od niej, do-
- pOKi przez koniec laski nie ujrzy szczytu wie-
- Zy. Wtedy nalezy zmierzy¢ odleglo$é oka od
- spodu wiezy, co bedzie rowne jej wysokosci.

c

2, Sztuka podchodzenia i odnajdywania
sladéw.

Nauke te trudno wylozyé w druku. Trzeba
si¢ jej uczy¢ praktycznie. Instruktor moze daé
lko pewne wskazowki i objasnienia; reszta
lezy od zdolnosci samych chlopcéw — skau-
W, oraz miejscowych warunkéw.

Wielka wage dla przyszlych obywateli kraju

rozumowania i wyprowadzania wnioskéw (de-
dukcji), na podstawie zauwazonych faktéw.
zieci maja zdumiewajgcg bystros¢ i zdolnoéé
ji, ktéra z czasem zanika w nich
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Zdolnosé obserwacji kazdy chlopiec powinien
« sobie wyrabiac. Sledzenie tropow jest waz-
nym krokiem na tej drodze.

Chtopiec, ktory posiedzie i wyrobi w sobie
ten dar, wyrabia jednocze$nie swoj charakter
i umyst.

Uwaga i $ledzenie znakéw.

,Znakiem’ nazywaja wywiadowcy kazdy
drobny szczegdl, jak: odcisk stopy na ziemi,
zlamana galaZ, zdeptang trawe, szczatki je-
dzenia, plame krwista, wios zgubiony lub za-
czepiony i t. d., wszystko, co moze napro-
wadzi¢ na $lad tego, czego szukajg.

Najwazniejsze dla skauta w czasie wojny,
zy na polowaniu jest to, azeby nic nie uszo
jego uwagi. _

Powinien on widzie¢ i zauwazyé wszystko,
co sie dzieje na jego drodze i wkolo niego;
powinien widzie¢ kazdy najdrobniejszy nawet
szczegol i z kazdego wyprowadzi¢ wniosek.

Ale trzeba dluzszego do$wiadczenia, zanim
fryc wyrobi w sobie dar uwagi 1 zapamieta-
nia kazdego drobiazgu. Moze nauczy¢ sie te-
go zaréwno w miescie, jak na wsi.

Powinien rozpoznawaé i zapamietaé kazdy
obcy odgtos, nieznany zapach — ze wszyst-
kich danych zlozyé catosé. Gdy si¢ w to wpra-
wi, oczy jego begda widzialy wszystko, z pro-
stego przyzwyczajenia, nie dla popisu.

Na ulicach nieznanego miasta skaut powi-
nien poznawaé drogg, Zwracajgc uwage na wy-
bitniejsze budowle i boczne ulice, na ogrody

-
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i drzewa, na wystawy sklepowe, ktére mija,
na przejezdzajace powozy: na takie szczegély,
jak uprzaz koni i ich podkowy; spogladajac
na konia, moZna mu poprawi¢ przekrecona
uprzaz i tem ulzyé mu w mece, jaka znosi,
a przedewszystkiem nalezy patrze¢ na przechod-
niéw, na ich twarze, ubranie, obuwie, chdd,
azeby w razie potrzeby mozna dostarczy¢ od-
powiednich wskazéwek. Patrzac na ludzi, wi-
dzi sie nieraz biedaka, ktéremu moznaby pomoc.
Moze tez to nieraz oddaé wielkie ustugi w razie
~ np. poszukiwania zloczyncy. Wszystko to wyra-
bia spostrzegawczo$¢, ulatwia orjentacje i nie
narazi skauta np. na zabladzenie, czy to
.~ w miescie, czy na wsi, albo tez pozwala mu
. wskaza¢ komu wlasciwa droge. Wstyd dla
~ skauta, jezeli kto inny spostrzeze cos, czego on
nie zauwazyl

Kazdy chlopiec-skaut w miescie, powinien
wiedzie¢: gdzie jest najblizsza apteka (w razie
jakiegos wypadku wymagajacego pomocy), naj-
~ blizszy posterunek policyjny, szpital, telefon,
straz ogniowa i t. p.

W wagonie lub w tramwaju skaut powi-
fo nien zwracaé uwage na towarzysz6w podrézy,
~na ich twarze, ubranie, obuwie, sposob mé-
' wienia i t. p., azeby médz ich nastepnie doklad-
f.:"?,f_‘ nie opisa¢; powinien stara¢ si¢ odgadna¢ z po-

[‘:: wierzchownos$ci ich zamozno$¢é (najlatwiej po
i ubraniu), rodzaj ich zajecia, czy sa szczesliwi
wES lub strapieni, chorzy czy zdrowi, czy nie po-

RS trzebuja pomocy.
- Ale trzeba to czyni¢ tak, by tego nikt nie
~ zauwazyl. Scisla uwaga zwracana na ludzi
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i umiejetnos¢ odgadywania ich charakteru jest
potem niezmiernie pozyteczng dla handlow-
cé6w — dla ludzi prowadzacych rozmaite przed-
sigbiorstwa — bo uczy ich, jak zjednywac mte-
resantéw, jak poznawaé oszustow

Po chodzie mozna takze odgadywaé charak-
ter ludzi; czlowiek prézny i lekkomys$lny cho-
dzi drobnymi kroczkami, wymachujagc rekami;
czlowiek nerwowy idzie $piesznym, oderwa-
nym krokiem; leniwiec sunie cigzko i powoli;
skaut stapa cicho, lekko, zwinnie.

Uwazaé trzeba takze na sposéb uczesania,
niektérzy noszg wlosy w sposéb zwracajacy
uwage, robia to czesto przez préznosé. To sa-
mo dotyczy waséw i brdd.

Szczegdly krajobrazu. Bedac na wsi, nale-
zy zwracaé uwage na Kkrajobraz, to jest na
wszystkie szczeglly, moggce pomédz do zna-
lezienia drogi i uchroni¢ od zabladzenia — ja-
koto: odlegle wzgorza, wieze koscielne, budo-
wle, drzewa, wielkie glazy i t. p. Trzeba to
wszystko zachowaé w pamieci, tak dokladnie,
azeby mdédz udzieliéc wskazéwek innym w ra-
zie zbladzenia i opisac im to $ciéle i porzgd-
nie. Trzeba zauwazyé i o ile tylko mozna za-
pamietaé kazda drozke i écwzyne

Trzeba zwracaé uwage i na drobniejsze ozna-
ki, takie, jak zrywanie si¢ nagle ptakéw i ula-
tywanie ich pospieszne, ktore dowodzi, Ze
w poblizu jest kto§ lub jakie§ zwierzg; na ku-
rzawe, kidra oznacza, ze zblizajg sie zwierze-
ta, ludzie, albo powozy.

Na wsi tak samo jak w miescie, trzeba Sle-
dzi¢ pilnie spotkanych przechodniéw, ich po-

SESE i

stacie, ubranie i ¢lady ich ndg, ktore trzeba
dokladnie zapamigtaé. Cala uwaga i bacznosé
. zwracana na wszystko, co moze by¢ §ladem,
. stanowi jedno z najwazniejszych zadan skau-
. tow-wywiadowcow.

- Niech oczom skauta nie ujdzie zaden dro-
* biazg: guzik, zapalka, popiét z cygara, pidrko,
. listek — bo wszystko moze mie¢ swoje zna-
| czenie. Skaut powinien «mie¢ oczy z tytu
- glow y», jak méwi przystowie. Odwréciwszy
| si¢ nagle, mozna nieraz zobaczyé za sobg zlo-
- dzieja, lub wldczege, ktéry nie spodziewal sie
- tego, Ze sie obejrzycie i wynurzyl sie z Kkry-
- jowki.

. Skaut stara si¢ poznaé¢ rézne zwierzeta i ich
Zycie, obserwujac je u siebie w domu, szcze-
" golnie jednak na swobodzie, w lesie, i roz-
‘réznia¢ pozyteczne od szkodliwych.

5 Przez poznanie takie traci sie tak zwana
- Zylke mysliwska, to jest zabijanie z amator-
twa. Zabija¢ mozna tylko szkodnikéw lub ta-
ie zwierzeta, ktére musza stuzy¢é nam na po-
karm; ale skaut moze pozbawié zwierze zycia
Jlko w razie ostatecznej potrzeby. Zwierzeta
A to stworzenia, ktére moZna lubié, dowodem
h hodowla nietylko dla korzysci, lecz i dla
yjemnosci.

Bardzo przyjemna i nader pozyteczna rzecza
st fotografowanie zwierzat, bedacych w ru-
u i w tym celu podchodzenie ich. Poznaje
SIg tym sposobem ich zycie w naturze.
Zadamem skauta jest takze rozpoznawanie
N, gdy si¢ ich nie widzi, a zatem po $ladach,
i€ mozna znalezé, w jakim kierunku zwie-
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rze szlo, czy tez uciekalo, jak szybko, co je
moglo sploszy¢ i t. p. Tropienie zwierzat po-
ciaga za soba poznawanie lasu, drég w nich
i &ciezek, orjentowanie si¢ co do stron, przy-
tem poznaje si¢ rozmaite drzewa, Kkrzewy,
grzyby, jagody, ktére rosliny sa jadalne przez
jakie zwierzeta, Kktore sa jadalne, lecznicze lub
trujace dla ludzi.

Przechadzki po lesie maja jeszcze i te kKo-
rzy&é, ze sa zdrowe, bo powietrze w lesie jest
czyste, $wieie i aromatyczne. Naturalnie, Ze
takie przechadzki i poznawanie lasu i zwierzat
musza byé odbywane z poczatku z Kim$ zna-
jacym juz to wszystko i mogacym pouczyc. )

Skaut powinien tak samo w nocy jak w dzien,
zauwazy¢ kazda drobnostke, a w ciemnosciach
wezwaé do pomocy stuch, dotyk i powonienie.

W ciszy nocnej, kazdy odglos dochodzi
z wielkiej odlegtosci. Przylozywszy ucho do
ziemi, do kija, a jeszcze lepiej do bgbenka po-
lozonego na ziemi, mozna uslysze¢ tetent ko-
pyt koriskich lub stapanie ludzi, w znacznem
nawet oddaleniu; albo tez otworzy¢ néz z dwo-

ma ostrzami, jedno zatknaé w ziemie, Koniec |

drugiego wziaé w zeby, a wtedy slyszy sie

wyrazniej. Glos ludzki, choc przyciszony, do-

chodzi bardzo daleko w nocy i po rosie.
Podajemy tutaj niektére wskazdwki

*) Bardzo dobrg ksigiks, zapoznajaca z zyciem lasu
jest ksiazka znanego przyrodnika B. Dyakowskiego p. t.
«Nasz las i jego mieszkancy» z licznemi rysunkami; oraz
mniejsze ksigzki D-ra C. Floericke p. t. «Wycieczki zoo-
logiczne po domu i ogrodzie, W pole i na 1gke, do lasu
i zagajnikéw, nad staw i nad rzeke.
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dla instruktordéw, jak uczyé praktycz-
nie — $ledzenia i tropienia.

W mie$cie. Wyprowadzaé na poczgtek chlop-
cow na ulice, zeby ogladali rézne sklepy, a mi-
jajac je, zapamietali ich kolejne poltozenie, oraz
nazwiska na szyldach sklepowych.

Jednocze$nie niech zauwazg i zapamigtajg, co
jest w oknach wystawowych, ogladajac je przez
2 minuty. Po pewnej wprawie winni zapa-
mietaé zawartos¢ wystawy kazdego sklepu, za-
trzymujac sie przy niej tylko po péi minuty.

Niech zauwazg wybitniejsze domy i budo-
wle; niech licza, ile razy skrecali z ulicy na
ulice; nazwy mijanych ulic; szczegdly odno-
szgce sie do spotykanych ekwipazy, koni —
a nadewszystko, szczegély dotyczace prze-
chodniéw, ich ubrania, twarzy, chodu; numery
samochoddéw, dorozek i t. p.

Instruktor z poczatku oprowadza mtodych
skautéw i uczy, jak sie to robi; potem wysyla
ich samych i kaze sobie zdawaé sprawozda-
nie z zauwazonych rzeczy.

Niech sie potem chiopcy uczg sami zwracac
uwage na wszystko i zachowaé w pamieci to,
co widzieli.

Na wsi trzeba wyprowadzaé patrol na wy-
prawy i uczyé chlopcéw, jak maja zapamigtaé
wybitne miejsca krajobrazu — wzgdrki, kosciel-
ne wieze i t. p., rozrézniaé drzewa, Kamienie,
zwierzeta, ptaki; Sciezki, pola, drozyny, ploty;
ludzi, wozy i t. d., oraz zapachy zidl, kwiatow
drzew, nawozu i t. d.

Nastepnie wyprawia¢ mlodziez sama, a po
powrocie bra¢ kazdego z osobna na egzamin



— 80 —

i wypytaé szczegélowo, lub tez kazaé pisaC
sprawozdanie kazdemu z osobna, albo odpo-
wiedzie¢ na kilka pytan, zadanych w tym
wzgledzie.

Sprawozdanie co do spotykawych przechod-
niéw. Skaut po powrocie musi opisa¢ ludzi,
jakich spotykat w drodze: ich powierzchownos¢
i jaki majg przypuszczalnie charakter, zajgcie,
jakie ubranie, chdd i t. d.

Sledzenie tropéw Iludzkich i zwierzecych. Jest
to jedno z najwazniejszych zaje¢ skautéw. Ale
chcac sie tego dobrze nauczy¢, trzeba zaczy-
naé wezeSnie i éwiczy¢é nieustannie, tak w mie-
&cie, jak ina wsi. Z czasem wejdzie to w zwy-
czaj i bedzie si¢ widzie¢ i pamigta¢ wszystko,
bez wysitku A jestto zwyczaj bardzo pozy-
teczny i dodajacy zajecia najnudniejszej nawet
przechadzce.

Nasamprzéd trzeba si¢ nauczy¢ odrézniac
slady stop jednego cztowieka od $ladéw drugie-
. go, po ksztalcie, wielkosci obuwia i t. d. Tak
samo $lady kopyt konskich i tropy réinych
gwierzat. Z odcisku stopy ludzkiej i dlugosci
krokéw przechodnia mozna wywnioskowac,
jaki jest jego wzrost w przybliZzeniu.

Sledzac trop, trzeba wybraé¢ jeden najwyraz-
niejszy odcisk, zmierzy¢ dokladnie jego diu-
go0s6. szeroko$¢ w palcach, we Srodku, w pig-
cie, policzy¢ ilos¢ gwozdzi, jezeli obuwie pod-
kute, ksztalt obcaséw i t. d. Najlepiej odryso-
waé trop starannie i wiernie. Précz tego zmie-
rzyé dilugos¢ krokéw, od wielkiego palca jed-
nej nogi do wielkiego palca drugiej nogi.

Dla poczatkujacego trudno odrézni¢ odbicia

~ ki sa diuzsze.
lud.

rozmaitych stép bosych wsréd innych poply-
tanych tropéw. Cheac to sobie ulatwi¢, trze-
ba przeciagngé linje od czubka wielkiego do
czubka malego palca tropu czlowieka poszuki-
wanego i odrysowac to w notatniku. Spotkaw-
Szy rozmaite tropy, przeciagnaé takie same
linje i poréwna¢ je z odrysowana, dop6ki nie
trafi si¢ na trop poszukiwany.

Noga kazdego czlowieka rézni sie pod tym
wzgledem od innych i ta wlasnie odrebnosé
moze sluzy¢ za wskazowke.

- Wskazéwka dla instruktoréw. Kazaé chiop-
com zdjgé buty i odrysowaé ich podeszwy ze
wszystkiemi szczegélami. Wyszedlszy na dro-
ge lub_ pole, odda¢ kazdemu szkic, narysowany
z od‘us_ku stopy, a potem niech kazdy sam
ana_]dgte ten slad, i dopelni go brakujgcymi
Szczegolami, podkuciem i t. p. Niech zanotuje
diugos¢ krokéw i odchylenie brzegéw pode-

. Szwy od prostej linji.

V-Skgut'powinien pozna¢ od jednego wejrze-
Mia, jakim krokiem szedl czlowiek, ktéry po-

~ zostawil glady.

Czlowiek idacy pozostawia caly odcisk

- swej stopy na ziemi, biegnacy zaglebia sil-

niej palce i wyrzuca troche ziemi, a jego Kkro-
53 _ Niekiedy dla zmylenia tropu,
zie idg tylem, ale dobry skaut pozna sie
fazu na tym wybiegu, bo wtedy kroki sa
~ KI0lsze, palce zwrécone wigcej do $rodka,
£ wgi_cbienia po pietach glebsze.

Zwierzeta w szybkim biegu zaglebiaja wie-
cej _palce i wyrzucaja w gére ziemie, a kroki
robig nieréwnie wieksze.

- Podreeznik skauta. 6
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Skaut ze $ladéw konskich, powinien poznac
- szybkos¢ chodu konia. Kon idacy stepa robi

dwie pary odciskéw, lewa tylna noga tuz

przed lewa przednia noga, a prawa pl:zednia
tak samo tuz za odciskiem prawej tylnej.

SLADY KONIA
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Rys. 27.
W kiusie $lad taki sam, tylko kroki wigksze.

Wogdle tylne nogi sa zwykle dluzsze i szczu-
plejsze od przednich (rys. 27). d ;
Rys. 28 przedstawia tropy dwéch ptakéw:
jednego z rodziny chodzacych po ziemi, dru-
giego—ptaka przebywajgcego na drzewach; na-
lezy umie¢ rozpoznaé, ktéry z tropéw nalezy do
pierwsze] Kategorji ptaka—ktéry do drugiej? 7
Chege wyprowadzaé wnioski ze $ladéw, trze-
ba tez umie¢ poznaé, jak dawne sa te $lady.
Jest to rzecz wazna, a nauczyé si¢ mozna tyl-

1
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ko dlugiem do$wiadczeniem. Zalezy to duzo
od natury gruntu i stanu pogody; na gruncie
piaszczystym, w dziefi wietrzny, $lad zaciera
si¢ szybko, zasypany kurzem na brzegach od-
cisku stéop. Na gruncie wilgotnym ten sam
$lad wyda sie SwieZszym, a na mokrej glinie,

. W cieniu drzew, po uplywie deby.wydaje sie

tak, jakby byt swiezo odci$niety. Trzeba wiec
.zwraca¢ pilna uwage na rodzaj gruntu i na
to, czy byla pogoda, czy wiatr, czy deszcz,
jak dawny jest ten &lad i t. p-
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Rys. 28.

Pewne wskazédwki mozna tez wyciggngé
Z popiolu ogniska, czy $wiezy, czy juz wystyg-
ly: z resztek pozostalych po jedzeniu, oraz
Jjakiego rodzaju ludzie obozowali przy ognisku.

Wskazéwki dila instruktoréw. Instruktor ka-
Ze chlopcom wyréwnaé przestrzed kilkunastu
metrow kwadratowych i po niej przejsé jedne-

 mu chlopcu zwyklym krokiem, potem prze-

biedz, a na zakonczenie przejechaé na rowe-
Tze. Jedna cze$¢ gruntu powinna by¢ sucha,
druga zmoczona jak po deszczu. Wytlémaczy
mu wtedy réznice tropéw: po wolnym chodzie,
PO biegu, na gruncie suchym lub wilgotnym.
Jezeli mozna, nazajutrz zrobi¢ nowe Slady
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obok weczorajszych. Potem porobi¢ tropy po-
krzyzowane w rozmaite stron’y. 3

Wysla¢ jednego z chiopcow naprzod, a za
nim patrol na poszukiwania. Patrol szukajac,
powinien zauwazy¢ i zda¢ raport ze wszyst-
kich spotkanych tropéw ludzi i zwierzat.

Cwiczenia, gry. zabawy.

v Patrolowanie w nocy. Skautowie uczg Si¢
slysze¢ i widzie¢' w ciemno$ciach, rozstawiajac
na posterunkach wartownikow, _ktorzy muszg
sta¢ lub chodzi¢ na oznaczonej przestrzeni,
uzbrojeni w pukawki, lub w strzelby i $lepe na-
boje, albo w gwizdawki. Inni skautowie wypra-
wiaja si¢ jako nieprzyjaciele, by v&rartowmkoyv
podejs¢ z nienacka i napasc. Jeg‘.eh wartownik
uslyszy szmer, powinien wystrzelic, zawolac lub
zagwizdaé. Wtedy napastnicy zalrzymuja si¢ na
miejscu bez ruchu i cicho. Dowddca Qatrolu
przychodzi do wartownika i pyta, z ktorej stro-
ny dostyszal odglos: jezeli wartowmk.uslyszat
trafnie—wygrywa. Jezeli zas nap_astn}k zdolgl
podejé¢ na 15 tokci do wartownika i ten nie
ustyszal jego zblizania, ani go nie dojrzal, kia-
dzie na tem miejscu jaki§ znak, np. chustke
i czolgajac si¢, pcwraca do swoich. Wtedy
dopiero podnosi wrzawg; wartownik s_trze}a,
a gdy nadejdzie dowddca, napastnik objasnia,
co uczynil. Cwiczenie to mozna odbywac
i we dnie, ale wtedy wartownicy muszg mie¢
oczy zawigzane. :

Gra Kima. Patrolowy przygotowuje na tacy
pewng ilo§¢ réznych drobnych przedmiotow,

&

jak np. réinokolorowe galganki, kawalki pa-
pieru, piéra, oléwki, scyzoryki, kamyki, ksig-
zeczki, obrazki it. p. Ulozywszy te przedmio-
ty na stole lub na tacy, nakrywa je chustks.
Skauci siedzacy naokolo stolu lub stojacy
naokolo tacy, po zdjeciu chustki maja prawo
spoglada¢ na te przedmioty tylko przez jedng
minute. Zamiast patrzenia na zegarek, mozna

« przeliczy¢ szybko od 1- 60. Poczem patrolo-

wy zakrywa stét lub tace.

Kazdy skaut winien napisaé¢ na kartce przed-
mioty, ktore zapamigtal, albo méwi je szep-
tem do ucha patrolowemu, a ten notuje to kres-
kami na przygotowanej przedtem liscie imien-
nej swego patrolu. Kto wiecej przedmiotéw za-
pamigtal, ten wygrywa.

Wyrabianie pamieci. Caly patrol siada z wy-
ciggnietemi nogami, ktérym inni skautowie
przygladaja sie starannie, przez trzy minuty.
Po ich odejsciu, jeden z patrolu przejdzie sie
po danej przestrzeni, dla odcisniecia swych

. “tropéw. Wtedy sprowadza sie skautéw z dru-

giego patrolu, po jednemu, niech ogladaja trop

i powiedza, ktdrego z chlopcéw sg te $lady.
Szukanie 2loczyiicy. Niechaj ktos obcy przej-

dzie i zostawi tropy, niewidziany przez skau-

- tow, ktérzy potem odszukuja jego $lady.

Postawi¢ nastgpnie tego obcego pomiedzy
osmiu lub dziesieciu innymi i niech .chlopey

~ odnajda wsréd nich tego pierwszego, Scigane-

go. Kazdy z nich powie cicho patrolowemu, ktéry
z tych ludzi —jego zdaniem — jest poszukiwa-
nym za pomocg tropu. Wygrywa ten chlo-
piec, ktéry szukanego pozna z jego tropu.
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Alarm: w obozie jest ztoczyhica. W obozie
lub w pokoju zawiesza sige czerwong szmate;
instruktor obchodzi wszystkich skautéw i szep-
ce kazdemu do ucha: «W obozie jest zto-
czynca». Jednemu za$ szepce: «Ty jeste$
przestepca>. Nazwany w ten sposéb wie,
Zze musi porwaé szmatg i uciec z nig na ozna-
czone przez instruktora miejsce. Nikt nie wie,
kto jest zloczynca, ani dokad ma on uciec, ani
kiedy popelni przestepstwo. Dopiero ten, co
zobaczy, ze szmata znikla, robi alarm i wszys-
¢y — porzucajac zajecia, pedza za zloczynca.
Ten, ktéry odbierze szmate, choéby tylko jej
kawalek—jest zwycigzca. Jezeli nikt tego nie
dokaze, zwycieza zloczyiica. Nb. Scigany ucie-
kajgc musi mie¢ szmate uwigzang na szyi, nie
wolno jej chowa¢ do Kkieszeni, ani pod ubranie.

Polowanie na przemyinikow. <«Granicg» sta-
nowi pewna przestrzen, Kilkaset krokow diu-
gosci, najlepiej droga lub piaski, na ktdrej la-
two odszukaé $lady nég. Na strazy stoi pa-
trol, z poustawianemi wartami wzdluz drogi
i rezerwa ustawiong opodal, na pét drogi mig-
dzy <«granica» a «miastem» t. j. przestrzenig
odznaczong drzewem, Zerdzia ze sztandarem,
lub jakim§ budynkiem. Patrol przeciwnikow
(przemytnikéw) stoi o pél wiorsty z drugiej
strony «granicy». <«Przemytnicy» przechodza
«<granicg» jak chca, pojedynczo, razem, w roz-
sypce, Kierujac sie ku «miastu», biegiem, po-
woli, lub zwyklym krokiem skautéw. Jeden
tylko z nich niesie towar, a ten jeden. od-
znacza si¢ tem, Ze ma dodatkowe gwoZdzie
wsérubowane w podeszwy, lub w obcasy, albo

oy
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tez w podstawe swego drazka, w taki sposob
ulozone, zZe stanowig jaki§ deseri i $lad nie-
omylny. Wartownicy patrolu przechadzaja sie
tam i napowrét, czekajac na przemytnika nio-
sgcego kontrabande. Gdy zobaczg oczekiwany
trop, daja znak alarmowy rezerwie i puszczaja
sie w pogon za $ladem przemytnika, jak mo-
ga najpredzej. Rezerwa przybiega im na po-
moc i usiluje schwytaé przemytnika, zanim ten
dostanie si¢ do «miasta». Ale gdy raz tam

- dobiegnie i przekroczy jego obwdd, jest juz bez-

pieczny i wygrywa gre.
. Wyprawa pod biegun. Kazda druzyna bu-
duje dla siebie sanie —typu bobsleigh —
z linami, uprzezg dla chlopcéw lub dla psow,
jezeli sa odpowiednie do zaprzegu. Dwoch skau-
téw idzie naprzdd, wyprzedzajac druzyne o jed-
ng lub dwie wiorsty, a za nimi zdaza reszta
Z saniami, odszukujac tamtych po tropie lub
sladach, jakie oni zechcg nakresli¢ na $niegu.
Wszystkie inne rysunki spotkane po drodze,
‘powinny by¢ zbadane, zapisane, a ich znacze-
nie wyjasnione. Na sankach przewoza sie za-
Ppasy zywnosci, naczynia kuchenne i t. p.
'Bu’duje si¢ domki ze $niegu, malych roz-
miarow, stosownie do dlugosci drazkéw, ktére
tworzg podstawe dachu. Dach buduje si¢ z ga-

glezi, suchych paproci i pokrywa $niegiem.

Fort ze $niegu. Fort Sniegowy moze zbu-
dowa¢ kazda druzyna wedlug swoich pojeé
o fortyfikacji, ze strzelnicami i otworami do
wygladania. Po skonczeniu budowy, druzyny
przeciwnikow zdobywaja go, poslugujac sie ku-
lami ze $niegu. Kazdy skaut, ugodzony Kkula,
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uwaza sie za poleglego. Przypuszczajgcy szturm
powinni by¢ przynajmniej dwa razy liczniejsi
od zatogi fortu.
) Poscig za zbiegiem. Jeden skaut odgrywa
role zbiega i ucieka po $niegu, dopoki nie znaj-
dzie miejsca odpowiedniego do ukrycia. Kole-
dzy po uplywie dwudziestu minut, lub wigcej
(stosownie do umowy), wyruszaja szukaé go
za pomocs tropéw, pozostalych na $niegu. Gdy
sie zbliza do kryjéwki zbiega, rzuca on w nich
kulami ze $niegu, a kazdy trafiony uwaza sig
za poleglego. Zbieg, dopiero gdy trzy razy
ugodzony, traci zycie.
1o, Uprzytanie $niegu. Skautowie moga odda-
waé wielkie uslugi w mieécie i na wsi pod-
czas $niezycy, uprzatajac $nieg, a W czasie
Slizgawicy wysypujac chodniki i podworza:
piaskiem lub popiolem. Moga to czyni¢ albo
bezplatnie, jako «dobry czyn», lub tez za
zaplata, Ktéra skladaja do kasy ogélnej.
77 Potéw wieloryba. Wieloryba zastepuje klo-
" da drzewa z wyciosang z gruba glowa i ogo-
nem na koncach. Na polow wyruszaja dwie
lodzie, kazda z zaloga calej druzyny. Dowdd-
ca druzyny pelni obowigzki kapitana—Kkapral,
czynno$¢ harpunera — reszta druzyny, czyn-
no$¢ wioslarzy. Kazda 16dZ wyplywa z innej
przystani. Sedzia—wybrany z poza druZyny—
wywozi wieloryba i puszcza go w polowie
drogi, miedzy dwiema przystaniami. Na da-
ny znak, wyruszajg obie lodzie, $pieszgc po
wieloryba. Harpuner todzi, ktéra przybyla pier-
wej, zapuszcza w wieloryba swdj harpun; 16dZ
zawraca z pospiechem i holuje wieloryba do

AR
g

Ay

o

S R AR

przystani. Druga 16dZ sciga zwyciezcow i je-
Zeli ich dogoni, zarzuca tez harpun na wielo-
ryba, zawraca i usituje go przeholowaé w prze-
ciwng strong, do swojej przystani. W taki spo-
s6b obie odzie staczajg potyczke, a 16dZ z lep-
sza zaloga, zabiera nietylko wieloryba, lecz
nierzadko i 16dZ przeciwnikoéw. - Trzeba zwré-
'ci_c uwage na fo, ze karnoé¢, zupelne milcze-
nle 1 uwazne spelnianie rozkazéw Kkapitana
bardzo duzo przyczyniaja sie do odniesienia
zwycigstwa. Gra ta, wykazuje wielkie znacze-
nie karnoSci w kazdem zbiorowem dzialaniu.

/L Gry wyrabiajgce uwwage. Poszukiwanie
naparstka (w pokoju). Druzyne wysyla
z pokoju dowddca. Bierze naparstek, pienigdz,
pierScionek, lub inny drobny przedmiot i umiesz-
cza go w miejscu widocznem, lecz malo praw-
dopodobnem. Druzyna wchodzi do pokoju i szu-
ka. Skaut, ktéry dojrzal przedmiot ukryty,
odchodzi i siada na uboczu, nie méwiac niko-
mu, gdzie go dojrzat.

Po uplywie pewnego, oznaczonego z gory
czasu, powinien wskaza¢ kryjéwke reszcie po-
szukujacych.

12 Sklepowe wystawy. (Na ulicy w mieé-
cie). Dowddca, prowadzac druzyne ulicg, mi-
ja szes¢ sklepéw. Pozwala przystanaé przed
kazda wystawa p6t minuty, a potem, od-
prowadziwszy skautéw na pewng odleglosé,
daje kazdemu chlopcu karte papierowa i ol6-
wek do spisania przedmiotéw, jakie zauwazyt
W wystawie, albo spisuje sam wymienione
przez nich szczegdly zauwazone — przypusémy
W pigtym, lub széstym sklepie. Wygrywa ten,
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kto wymienit najdokladniej i najwiecej zauwa-
zonych przedmiotéw.

/% Ta sama gra w pokoju. Kazdy skaut, na
rozkaz dowddcy, obchodzi pokdj w pét minu-
ty i spisuje potem meble i drobiazgi, jakie za-
uwazyl. Wygrywa najdokladniejszy. .

15 Poznawanie miejscowosci. Pokaza¢ skautom
zbior fotografji, lub szkicéw z okolicy dobrze
im znanej, np. rozstajne drogi —osobliwego
ksztaltu okna, choragiewki na dachu, ogrodze-
nia, bramy wjazdowe, stare drzewa, odbicie bu-
dynkéw w wodzie (musza okresli¢, jaki to
budynek) i t. d.

Skautowie biora udzial w tej grze dwdjka-
mi. Dowddca przeciwstawia sobie dwie dwoéj-
ki, ktére zgaduja naprzemiany znaczenie foto-
grafji. Gdy juz cala druzyna sie wydéwiczy,
mozna urzadzi¢ wspélzawodnictwo z inng dru-
2yna. .

/¢ Sledzenie tropn. Wyslaé <zajaca» piechots,
lub na rowerze, z kieszeniami pelnemi zboZza,
tupin orzechowych, konfetti, starych guzikéw
it p., ktére on ma upuszczaé na przebytej
przestrzeni, dla pozostawienia tropu, Kktérym
pbjdzie potem druzyna na poszukiwanie.

Albo tez skaut z kawalkiem kredy rysuje
godlo druzyny na murach, bramach, kamieni-
cach, slupach latarni, drzewach i t. d. Tym
$ladem dazy potem druzyna, ktéra zaciera po
drodze narysowane znaki, tak dla porzadku,
jak dla unikniecia mylnych wskazéwek na dru-
gi raz, gdy sie powtarza to ¢wiczenie.

Mozna te gre zmieni¢ w ten sposéb, ze kla-
dzie sie¢ znaki ostrzegawcze, np. «droga niedo-

el

stepna», albo chowa sie list, zostawiajac wska-
zowki, prowadzace do niego.

¥ Powonienie. (Cwiczenie pokojowe). Przy-

gotowuje sie¢ pewng ilos¢é papierowych torebek,
zupelnie jednakowych i w kazdg kiadzie sie
rzeczy o odmiennym zapachu: kawalki cebuli,
garbnika, * listkéw rézy, skéry, anyzu, fijotko-
wego korzenia, skérki pomaraficzowej i t. p.
Kiadzie si¢ torebki rzedem, w odleglosci jednej
stopy od drugiej, i kazdy chlopiec z druzyny,
przechodzgc mimo nich, moze powachaé kazds

torebke przez pig¢é sekund. Po skoriczeniu, da-

je. mu si¢ minutg czasu na spisanie lub wy-

mienienie dowddcy wszystkich zapachéw, w tym

samym kolejnym porzadku.

I8 Zdaleka i 2blizka. Gra w miescielub na

wsi. Dowddeca prowadzi swoja druzyne dro-

g4 0znaczong, majac przy sobie liste chlopcéw.
Kazdy skaut rozglada sie po drodze, zacho-

- Wujgc w pamieci zauwazone szczegoly i o wszyst-

kie:m, co zauwazy, donosi dowddcy, albo od-
daje mu to, co znalazt. Dowdédca zapisuje

Wszystko na liScie z nazwiskami. Skaut, kto-

Iy otrzymal najwiecej pochlebnych wzmianek
podczas wyprawy, jest zwyciezca.
Jako wskazéwke, wymieniamy tu niektdre

przedmiot_y, sluzgce do rozwiniecia spostrze-
~ Bawczosci skautéw i kreski za nie, zachgcajgce
5 do rozgladania sie bacznego na wszystkie strony.

Za kazda znaleziona zapalke 1 punkt.
IO TR <o e e s

Za niedopalek papierosa
Za trop ptasich nézek .
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Za latke, cere, plame na ubra-
niu lub butach przechodnia 2 punkt.

Za siwego konia . . . .2

Za siedzacego wrébla . . .1

Za przelatujacego golebia. . 2

Za jesion (lub inne drzewo

wedlug umowy) . . .2

Za odbity tynk na murze. .2

Za stluczong szybe w oknie 1

Szczeglty trzeba zmieniaé na kazdej wyprawie
dla wigkszego urozmaicenia: 8 — 10 punkiéw
wystarcza za kazdym razem do skonczenia gry.

/) 9. Polowanie na Ilwa. Role lwa odgrywa je-
den skaut, ktéry wyrusza pieszo, w trzewi-
kach nabijanych gwoZdZmi, majac kieszenie
napetnione zbozem Ilub grochem, zaopatrzony
w sze$é pilek tennisowych, lub miekkich, zro-
bionych z kawalkéw tkanin, lub skéry. Dajg
mu p6t godziny awansu, poczem druziyna wy-
rusza za jego $Sladem. Kazdy chlopiec z drg-
zyny ma jedng pilke do zabicia Iwa. Lew nie
moze sie ukrywaé, czolgaé, lub biedz, jak mu
sie podoba, lecz gdzie grunt jest bardzo twar-
dy, albo bardzo tlusty, obowiazany jest upusz-
cza¢ co kilka lokci pare ziarnek zboza, dla
oznaczenla niewyraZnegoc tropu.

Jezeli towcy nie znajda go wecale, nikt nie
wygrywa. Jezeli dojda do jego .legowiska,
lew rzuca w nich swemi pitkami, a ktéry z my-
sliwych otrzyma cios pitka, musi pas¢ na zie-
mig, jako zabity i nie wolno mu juz rzucac
pitki. Jezeli za§ lwa trafi pilka, uznany jest
za ranionego, a dopiero po otrzymaniu trzech
ran, za zabitego.

g

Kazdg pitka wolno rzucaé tylko raz: niewol-
no zbiera¢ pilek z ziemi i poslugiwaé sie nie-
mi po raz drugi w tej samej grze.

Po skonczonej zabawie, kazdy skaut powi-
nien znaleZé i odda¢ dowddcy swoja pitke.

" 20. Podchodzenie. Pos$cig. Jeden skaut wyru-
~ sza wczeSniej i ukrywa sig, a reszta druzyny
- udaje sig w pogon, po uplywie oznaczonego
:,,7. czasu. Jezeli nie znajda ukrytego — lub jezeli
w uda mu si¢ powrécié — w ciggu okreslonego
- czasu do miejsca, z ktorego wyszedl i jezeli
~ wroci nie zauwazony, jest zwyciezcy w grze.
27, Przenoszenie vozkazéw. Skaut otrzymuje po-
~ lecenie zaniesienia listu do oznaczonego miej-
L sca, w okreslonym czasie. Skautowie z prze-
. ciwnego obozu dostaja rozkaz przeszkodzenia
. temu; kryjg si¢ w rozmaitych miejscach, aze-
‘% by w drodze pochwycié poslarica z listem.

T Dwoch skautéw musi dotkngé niosacego list,
- zanim dojdzie on do miejsca przeznaczenia
- 1 w takim tylko razie zostaje uznany za zwy-
- ciezonego.

id < Wyscig na zmiang. Jedna druzyna przesy-
1a drugiej uméwiony znak na znaczna odleg-
fo§¢, w bardzo krotkim czasie, za pomocs
~ rozstawionych na zmiane piechuréw lub cyKklis-
~  tow. Druzyna otrzymuje polecenie przestania
 lrzech listéw, albo znakéw: np. lodygi ozna-
- czonej rosliny i t. p. z odleglosci dwéeh wiorst.
- Dowddca prowadzi swa druzyne i rozstawia
~ chiopcow w pewnem oddaleniu, a ci biegaja
i przenoszg co trzeba, od jednego posterunku
"_‘go drugiego —tam i z powrotem.

% = Pajqk i mwucha. Pewna przestrzeri na wsi,
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lub w miescie, okolo wiorsty kwadratowej, uwaza pélnoc, lub poludnie, ale bez pomocy -
oznacza sie, jako sie¢ pajaka, ze &cislem okre- - narzedzi, i Zeby odstapit potem 6 krokéw wstecz.
dleniem godziny, o Kktérej majg ustaé kroki . Nastepnie patrolowy poréwnywa oznaczone kie-
N Cionn. runki z busolg, a ktory ze skautéw najbardziej

Jedna druzyna przedstawia pajaka i wybie- - zblizyl si¢ do prawdy, wygrywa. Gre te moz-
ra sobie kry]éwke_ © na pfOWﬂdZié i w dzien i W nocy.

Druga druzyna wyrusza w kwadrans p6Zniej, . Musztra. Podajac tu najprostszy system mu-
jako wmuchy» szukajace pajaka. Muchy mo- v B sziry dla skautéw, objasniam, ze czynie to je-
-ga sie rozbiegaé we wszystkich kierunkach, ale .~ dynie dla ulatwienia ochmistrzom sprawnosci
pod warunkiem, ze doniosa dowoédcy o wszyst-  wa = W ruchach oddzialéw i patroléw na wystepach

zbiorowych, a nie dlatego, by musztra miata
byfﬁ praktykowans czesto, kiedy tyle innych
:zftjeé Jest dostepnych i korzystnych dla skau-
ow.
- llekro¢ zdarzy sic widzie¢ oddzial skautéw,
 Wymustrowany dokladnie, a nieudolny gdy
trzeba Sledzi¢ tropy, albo ugotowaé pozywie-
nie, wida¢, ze ochmistrz jest malo inteligent-
Ny, ucieka si¢ bowiem przewaznie do musztro-
wania swego oddzialu, zamiast ¢wiczyé go
| W pracach trudniejszych i pozyteczniejszych.
Skautowie muszg jednak znaé musztre, aze-
by ‘mogli sprawnie i Zwawo przenosié sie
Z miejsca na miejsce. Procz tego, musztra uczy
ich trzymac sie prosto, poruszaé zrecznie i szybko.
: Wzmacnia tez muskuly a zmusza do pro-
i stovsfania ciala, utatwia zasilanie pluc $wiezem
. Powietrzem, pobudza dzialalno$¢ serca, oraz
'3 {ufdaje narzadom wewnetrznym polozenie, sprzy-
# Jajace trawieniu i t. d.
~ Postawa zgarbiona przygniata wszystkie
Narzady i przeszkadza ich swobednemu dzia-
| laniu, co jest przyczyna watlosci i czestych
1 choréb.

kiem, co widziatly.

Z kazdg druzyng idzie dowddca.

Jezeli w ciggu oznaczonego czasu (np. dwoch
godzin) muchy nie znalazly pajaka, pajak wy-
grywa. <Pajaki» zapisuja nazwisko kazdej
smuchy”, Kktéra zobacza. Tak samo ,,mu-
chy” zapisuja nazwisko Kkazdego ujrzanego
»pajaka’” i dokladne wskazanie jego kryjowki.

Druzyny powinny mieé¢ kazda inng barwe,
lub odmienne ubranie.

2%, Bledni wycerze. Skautowie wyruszaja albo
pojedyficzo, albo parami, albo calg druzyna.
Jezeli w miescie — muszg wynaleZé starca,
kobiete, lub dziecko potrzebujace pomocy, a po :
powrocie zdaé¢ dowodcy—pod stowem honoru— ’-h _
Scisle sprawozdanie z tego, co uczynili. Jezeli sg
na wsi, powinni zglaszaé si¢ do siedzib wiloScian-
skich i na folwarki i wykonaé tam jaka$ pra-
ce, odda¢ usluge potrzebujacym —rozumie isig
bez zaplaty.

L. Wyszukaé pémoc. Nalezy ustawié skautéw + 0
pojedyniczo, jednego oddalonego o 30 metréw
od drugiego i poleca im sig, aby kazdy polozyt
na ziemi swoéj kij w tym kierunku, w ktorym
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Chiopcy, gdy rosng, maja sklonno$é do
przygarbiania sig, a od tego odzwyczai¢ ich
moga tylko ¢wiczenia fizyczne i musztra.

Uwazaé bardzo trzeba na to, aby trzymac sig
prosto, gdy sie stoi—a gdy si¢ siedzi, prosto-
wac sie takze, opierajac wygodnie plecy o grzbiet
krzesta.

Na rozkaz: ,Baczno§¢!” skaut staje wy-
prostowany z rekami opuszczonemi wzdluz bo-
kéw, z nogami zsunigtemi i patrzy wprost
przed siebie. :

Na komende ,,Stéj”’! skaut wysuwa prawg
noge na éwieré lokcia na prawo, zakiada rece
w tyt i moze juz obraca¢ glowe na boki. Na
komende ,,Siadaé!” przysiada w kucki na zie-
mi. Rozkaz ten wydaje sie zwykle wtedy, gdy
nie potrzeba mie¢ si¢ na baczno$ci, a grunt
jest suchy.

Na komende ,,W pochéd!” chiopey rusza-
ja zwawo, z lewej nogi, wymachujac swobod-
nie rekami, bo to stanowi pozadang gimna-
styke dla calego ciata, muskuléw i wewnetrz-
-nych organdw.

Na rozkaz ,Biegieml!” chlopcy biegna kiu-
sa, drobnemi, szybkiemi krokami, takze wy-
machujgc swobodnie rekami.

Na rozkaz ,Krokiem skautowym!”

chiopey idg szybko dwadziescia krokéw, po- ‘

czem biegna dalsze dwadziescia i tak naprze-
mian, idac i biegnac, dopdki nie uslysza roz-
kKazu: ,,Biegiem!” albo ,,Staé!”

Na rozkaz ,W prawo!’ chiopcy rozciggaja
szereg na prawo.

.Za dowddcg!” Gdy dowddca zawrdei,

g

idacy za nim, staje na jego miejscu i je-
ey : jeg j i rusza je

Rys. 29.

© yFormuj pierwszy szereg!” Ci co sa

iha czele, biegna i staja w linji po lewej stro-

‘nie dowddcy.

Podrecznik skauta.
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Cwiczenia z drazkami.

waga. Drazek powinien mie¢ w polowie
nagqcief dla oznaczenia réliej sca, w ktorem na-
7 trzyma¢é. Komenda: : :
lezlsf f]gaczynoéé!” II. ,,Stad!” II,I. ZZS iadag!
IV. ,Za tropem!” V. ,Na dot! (reka na
wysokosci lokcia, tokie¢ przyciSnigty .do_ boku).
VI. ,Prezentuj bron!” (ppzdrowgnga p(ﬁll-
czas parady). VIL ,Na ramig bron! VIIL
wPodtrzymuj bron!l” (ulatwienie pociczm.sI
pochodu w zwartych szeregach. IX. Marsz

Higjena.

Jak juz méwiliémy, skaut powinien by¢ chiop-
cem zdrowym, a chcac miec dqb{e zc}rqwxe,
trzeba pilnowaé sie SciSle_przeplsqw higjeny,
gdyz higjeniczny tryb zycia ?apoblgga choro-
bom, co znaczy wiecej, ni2 zazywanie lekarstw,
kiedy choroba juz si¢ rozwingta. Nadto chory
skaut nie moze braé udzialu w éw.flczemach
i zabawach i jest tylko ciez‘arem.dla innych.

Przedewszystkiem zalecamy najczestsze prze-
bywanie na $wiezem powietrzu tak w dzien, jak
i dopuszczanie tego powietrza w nocy. W p'o-'
rze cieplej nalezy spa¢ przy otwartem oknie;
w zimie za$, przy oknach uchylonych, lqb przy
otwartym lufciku. Chlopcy, przyzwyczajeni do
sypiania w dusznych pokojach, z pozgmykane—
mi oknami, beda z poczatku na Swiezem po-
wietrzu zaziebiali sie i zakatarzali, a’1§ yvkrotce
przyzwyczajs sie i poczujg bloga rdznicg, go-

)
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rgco bowiem w pokoju, miekka posciel i za cie-
ple okrycie wydelikacajg i osfabiajg. Miody
chiopiec winien spa¢ do 8 godzin. Spaé nale-
2y z zamknigtemi ustami, oddychajac tylko
Przez nos. Tym sposobem uniknie si¢ przykre-
80 chrapania, co dla skauta jest niezmiernie
wazne, bo chrapanie zdradza jego obecnosé,

Ranne wstawanie,

Skaut najwigcej ma zajecia wezesnym ran-
- kiem, kiedy zwierzeta leéne jeszcze sie pasg
- i chodzg po lesie przed pojsciem na dzienny
. Spoczynek. Wtedy mozna je obserwowaé i fo-
- tografowaé. Na wojnie takze ZazZWyczaj rozpo-
- ‘czyna sie atak przed Switem, kiedy napastnicy

- moga podpelznaé niewidziani w mroku nocy,

1 zatrwozy¢ przeciwnika Spiacego. ,
- Dlatego skaut musi przyzwyczajaé sie do
- rannego wstawania, a gdy sie raz przyzwy-

~ Czai, nie bedzie to stanowilo dla niego takiej

- trudnosci, jak dla leniuchéw, ktérzy wysypiaja
. sig¢ do pdznego rana.
. Sa ludzie, ktorzy wykonywaja w ciggu dnia
- Wiecej pracy, niz ogél ludzi, a to dzieki temu,
~ 28 wstajg wczesniej o godzine lub dwie. Wstaw-
' SZy raniej, mozna mie¢ wigcej czasu i na roz-
 I'ywke.
-~ Jezeli wstaniesz o godzing wcze$niej od in-
- Oych, zyskujesz trzydziesci godzin Zycia w cig-

~ 8U miesigca; gdy dla innych rok Zycia sklada
|

'S¢ z dwunastu miesigcy, tobie przybedzie trzy-
nasty miesigc w roku.
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Wstawszy rano, oczy$ci¢ pluca glgbokiem od-
dychaniem na $wiezem powietrzu lub w pokoju
przy otwartem oKnie. Oddychanie takie ma
wielka wage dla zdrowia, bo wprowadza do
pluc, zamiast zepsutego, swieze powietrze i roz-
wija klatke piersiowa; ale ¢wiczenie to trzeba
wykonywaé¢ starannie, stosujac si¢ do przepi-
séw i nie meczyé si¢ zbytecznie, bo w takim
razie serce musi wykonywaé prace nadmierna.

Japoriczycy, po wstaniu rozpoczynajg dzied,
oddychajac gleboko przez parg minut. Wciaga
sie wolno #mosem powietrze, dopdki nie rozsze-
rza sie zebra; po chwili wydycha si¢ powie-
trze ustami, powoli az pozostanie tylko troche
powietrza w ptucach. Potem, odpoczgwszy, zno-
wu weciaga sie powietrze nosem a wydycha
ustami—i tak dalej. Oddychanie takie jest bar-,
dzo uzyteczne po wszelkich ¢wiczeniach, po
taficu, po biegu predkim i wogdle po kazdem
zmeczeniu.

Spiew takze uczy prawidlowego oddychania,
rozwija pluca, rozszerza Klatke piersiows, wy-
rabia krtaid i wplywa dobrze na serce.

Po rannem wstaniu, bardzo zdrowo jest wziac
kapiel, ale przed kapiela w rzece trzeba sie za-
wsze dowiedzie¢, w ktérych miejscach jest ona
gleboks i takich miejsc unika¢; jezeli si¢ same-
mu nie umie plywaé, to trzeba si¢ kgpaé w to-

warzystwie umiejgcych.

Koniecznem jest jednakze nauczenie sig¢ ply-
waé, przytem pamigtaé trzeba, zeby, dostawszy

sie na glebsza wode, nie wyjmowa¢ rgk z wo- |

dy; nie utonie sie, poki rece sg pod wods, usta
do gory i glowa odwrécona w tyi.

L3

¢ Uubranie:

o
N
S

53

. uzyje do zawiniecia brudnego
- stego opatrunku,

. obierania si

‘hac, gdy sie zbrudzi.
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_Nlezaws?e jednak i niekazdy moze mieé ka-
p!el codglqn, ale kazdy moze i powinien obm W:c
sul;kcodzwn od stép do glowy zimng wodg cg nie-
Ly 0 oczyszcza z brudu cialo, lecz hart;]je iza-

ezplecza od zazigbie. Po obmyciu wytrzed
Sl¢ grubym recznikiem do sucha. Doznabjfe s?g

Czystoé¢ ciala.

Jednym z najwaznie;

Je ] jszych warunkéw zdro-
:tf:)z; ges;:v ochtedostwo, t. j. najskrupulatniejsza cz;-
¢ utrzymaniu ciala, odziezy i poscieli
eli.
Kiedy kto skaleczy brudng reke lug noge, alb;
e _gafganka, nieczy-
atru edzie si¢ jatrzyé i la-
; :lwo prze]_dzm w bolesny stan roPiJenia,y niler{aaz
awet nlebezpleclzr}y. Wszystkie tak zwane

si¢ palcow i t. d. wynikajg z t
;;lz:.t:) ddo ranki do'st.al sie brud, ktéry jJ; zakzgicl’,
Czas ostatnie] wojny japoriskiej daleko mniej:

. %sza byla stosunkowo $miertelno&é od ran, niz

W dawniejszych wojnach, a to dlatego

¥ . - 2 ze £
'fec;];?z%?y‘ majg zwyczaj kapaé sie codzgieﬁ; pr(g:z
. tmerzs: obu’ armji zaopatrzeni byli w czy-
’n patrunki, kgore zakladali sobie natychmiast
Hla miejsca zranione, skutkiem czego brud i za-

- Tazki nie mogly si¢ dostaé do rany.

Oprécz ciala, trzeba utrzymywacé w czystosci

czysci¢ je z plam, trze

zp pa¢ z Kkurzu
OCzyszcza¢ z blota i wietrzyé. Bielizne zmie:
Codzien zdjeta z siebie

Wletrzyé i ktasé dopiero nazajutrz; na zmiane
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mieé zawsze dwie koszule, kalesony, skarpetki
i nie nosi¢ tych samych codzien, lecz co firugi
dzien. Bielizna wywietrzona, wytrzepana 1 Wy-
schnieta z potu, wloZona na czysto umyte ciato,
diuzej utrzymuje czysto$¢, niz uzywana CcO-
dziennie. B

Pilnowaé, azeby zoladek i kiszki codz1e_n
byly opréznione z nieczystosci, ktdre zatruwaja
caly organizm. Jezeli kto ma zamkmety_zo{a-
dek, niech pije na czczo zimng wodeg, gimna-
stykuje sig¢ i je owoce na Czczo, a doprowadzi
go do porzadku. : i

Rano nigdy nie wychodzi¢ i nie brac si¢ _do
zadnej roboty #a czczo; jezeli mie mozna mieé
nic innego, wypi¢ cho¢ szklanke goracej wody
przed wyjsciem, to juz wystarczy. }

Nie kgpaé si¢ nigdy zaraz po ]edz_emu, bo
wtedy tatwo dosta¢ Kurczéw, udgrzema do gtlo-
wy, ataku sercowego i t. p. NlEI:aZ. zdar;aly
si¢ z tego powodu wypadki utonigcia najlep-
szych nawet plywakéw.

Palenie tytuniu.

Skaut zupelnie nie pali. Pali¢ potrafi kazdy;
nie jest to zadna nadzwyczajna sztuka, ale gdy
chiopiec pali, zanim dorosnie swej pelni, roz-
straja nerwy i ostabia czynnosé serca, ktgre
jest najwazniejszym. ze wszystkich nar_za,dow
naszego ciala. Jezeli serce niedostatecznie spel-
nia swe zadanie, cialo nie moze si¢ wzmacniac.
Oprécz tego palenie oslabia wzrok i przytepia
powonienie, ktdre jest tak wazne dla skauta na
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wycieczkach i wyprawach. Zarzacy sie papie-
ros lub fajka, nawet ich zapach, zdradzaja obec-
nos¢ i miejsce kryjacego si¢ skauta. W domu
zas$ galenie tytuniu zanieczyszcza powietrze
I cierpig na tem ci, ktérzy nie pala, a musza
znosi¢ niezdrowy dym.

Wielu wybitnych dowédeéw wojskowych,

- wielu znakomitych sportsmenéw i mysliwych,

wyrzeklo si¢ palenia dla tych wiasnie powoddéw.

W  Ameryce koleje i poczty nie przyimuja
na sluzb¢ milodziencéw, ktérzy pals. Wielcy
przedsigbiorcy i kupcy nie przyjmujg takze do
swoich biur ludzi palgcych, ale i sami tez nie
pals. W Anglji zdarza sie czesto toz samo.
W Japonji nie wolno pali¢ zadnemu chiopcu,
dopdki nie skonczy lat dwudziestu; jezeli zla-
n_lie.za_kaz, rodzice ponosza za niego kare wie-
zienia i grzywny.

Zaden bowiem chlopiec nie zaczyna pali¢ dla
przyjemnosci, lecz tylko dlatego, zeby sie nie
wysSmiewali z niego towarzysze, albo ze wyo-
braza sobie, iz palgc, ma mine doroslego mez-
czyzny, gdy tymczasem ma mine .. ..

Nie Igkajcie sie niemadrych drwin, lecz po-
stanowcie nie pali¢ i wytrwajcie w postano-

‘Wieniu; dacie tem wigkszy dowdd «meskosceis,
- DiZ widczac si¢ z zapalonym papierosem w ze-

bach. Za waszym przykiadem p6jda inni, ta-

. €y, ktorzy dotad obawiali sie drwinek, a to juz

bedzie wasza zasluga, cho¢ jesteScie jeszcze

3 m_lpdzi chlopcy. Zaczawszy od tego drobiazgu,
_-_do,]dziecie z czasem do czynow wazniejszych,
- 8odnych prawd:ziwego mezczyzny.
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Napoje alkoholiczne.

Chtopiec, uzywajacy napojéw alkoholicznych,
wnie moze byc skautem, musi sig tego wyrzec
odrazu i wytrwaé w postanowieniu. Trunki sa
i dla dorostych szkodliwe, czynig czlowieka nie-
zdolnym do Zadnego zajecia, odbieraja mu ro-
zum i sily i sq przyczyna wielu zbrodni i ne-
dzy. Woda, mleko, herbata, kawa wystarczaja
do ugaszenia pragnienia, do orzezwiem_a i pod-
trzymania sil przy zmeczeniu; w czasie qua.lg
szklanka limoniady ochlodzi i orzezwi lepiej,
niz wodka lub piwo. ;

Wogéle skaut powinien pié¢ niewiele piynoyv.
Mozna si¢ do tego przyzwyczai¢, trzymajgc
usta zamkniete, bo wtedy mniej si¢ odc_zuvya
pragnienie; jeszcze lepiej zapobiega pragnieniu,
kto idgc, w ustach trzyma kamyk. Ale do ta:
kiego srodka uciekaé sie tylko w ostatecznosci,
gdy goraco, a w pochodzie niema \zvod.y. ;

Kto jest otyly z braku ruchu, cierpi ciggle
pragnienie i musi pi¢ czesto, lecz Jez"eh_prz_e-
trzyma pewien czas bez picia, pragnienie sie
uspokoi; kto za$ pije ciagle, w czasie p_ochodu,
¢wiczen lub gier sportowych, poci sie i opada
predko z sil.

MoralneoeS$éd.

Palenie i picie stanowia pokuse dla wielu
chlopcéw, lecz nie dla wszystkich. Ale jest in-
na jeszcze pokusa, ktéra predzej czy péZniej
napastuje, i przeciw niej wlasnie chce ostrzedz
milodziez jako jej przyjaciel.
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- Wielu chiopcéw tak samo jak zaczyna palié

i pié, sadzac, ze to im daje patent na mezczyz-
#n¢, lubuje sie w opowiadaniu, stuchaniu i czy-
taniu plugawych rzeczy, w ogladaniu bezwstyd-
nych rysunkéw. To dowodzi, ze sg jeszcze
bardzo niemadrzy i prowadzi szybko na droge
zepsucia. Nierozsadni chiopey, zaczynajac zyé
przedwczesnie, rujnuja sobie zdrowie, nabawia-

~ Ja si¢ choréb, oslabiajg umyst i wielu juz skofi-

czylo z tego powodu w zakladzie dla obtgka-

: aych lub umarlo w miodym wieku.

Chiopiec, mlodzieniec, ktéry ma prawdziwie
mezki charakter, nie bedzie ufrzymywal niemo-

* ralnych stosunkéw, niewlasciwych milostek, po-

trafi odepchna¢ od siebie pokuse; nie bedzie slu-
chatl rozwiazlych opowiadas i zajmie czem in-
nem swoje mysli. Pamietajcie, ze kazdy wy-
bryk niemoralny rujnuje zdrowie!

Nieraz haniebne i zdrowie rujnujace pokusy
powstajg ze zbytniego jedzenia (zwlaszcza mie-
sa), z niestrawnosci, z zamknictego zoladka.

Lekarstwem wiedy moze byé $rodek przeczy-
. szczajacy, zimna kapiel, lub obmywanie calego
~ ciala, fechtunek, gimnastyka, boksowanie i t. p-

W poczatku trudno sttumi¢ pokuse, lecz gdy

Si¢ raz nad nig zapanuje, latwiej juz péjdzie
~ to unikanie i odepchniecie jej zupelne.

Nie dajcie si¢ skloni¢ do jakiejkolwiek rze-
komej rozkoszy, lecz zapanujcie nad nig i nie
€zyncie z tego tajemnicy, lecz zwréccie sie
Szczerze do rodzicéw i porozmawiajcie z nimi

. Otwarcie, proszac o rade, albo do zaufanego
. Ochmistrza, a on wam dopomoze; nie watpie,
. 48 uda wam si¢ odnies¢ nad soba zwyciestwo.
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Nieprzyjemne albo™ lubiezne sny wyplywajg
takze z niewstrzemiezliwosei, ktora pob’udza
sypianie na zbyt wygodnem.i ciePiem 16zku,
zanadto cieple okrycie i nadmiar migsnego po-
zywienia.

Uémiech 1 wesolosé.

Brak wesolosci dowodzi braku zdrowia. Smiej:
cie si¢ jak najwiecej. Korzystajcie z kazdej
sposobnosci do $miechu i rozweselenia. _Sta-
rajcie sie rozwesela¢, pobudzac dp $miechu
wszystkich, o ile tylko mozna; bedzie to z ko-
rzyscia dla was i dla nich. _

Jezeli co§ wam dolega, jezeli macie jaka tro-
ske — przymuszajcie si¢ jednak do spokoju
i usmiechu; jezeli zapamigtacie te przestrogg
i zastosujecie si¢ do niej, przekonacie si¢ sami,
jak wiele od tego zalezy. v M

Czytajac zyciorysy znakomitych podrozmkovy,
pjonieréw, mysliwych, dowiecit_a sig, Ze prawie
wszyscy byli wesolego usposobienia.

Zazwyczaj chlopcy, zajeci cigzka praca fizycz-
na, maja sklonnosé do zasepiania sig, ale skaqt
powinien mie¢ zawsze usmiech na twarzy. Qbm-
Za on swojg wartos¢, jezeli si¢ zachmurzy i na-
dgsa.

Odziesz

Ubranie skauta powinno byé welniane lub
flanelowe, bo takie schnie najlatwiej. :

Trzeba tez zwracaé pilna uwage na obuwie,
jezeli ma sie odbywac duze wyprawy. Gdy

: dzie.
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~ skaut okaleczyl sobie nogi, staje sie odrazu do

‘niczego.

Dlatego trzeba si¢ stara¢ mie¢ zawsze buty
1 trzewiki obszerne, wygodne, dopasowane do
nogi, o ile mozna, zastosowane do jej ksztaltu,
na co zwykle szewcy nie zwracajg uwagi. Obu-
wie powinno by¢ ze skéry grubej a miekkiej,
nielatwo przemakajacej.

Nogi nalezy strzedz od przemoczenia; gdy
przemokna, skora ciala latwiej sie $ciera i ka-
leczy od nacisku butéw. Nigdy nie nalezy spac¢ .
W mokrem obuwiu, jest to bardzo szkodliwe.
Nogi wilgna nietylko od deszczu, lecz i od potu.

'_ Dlatego najlepiej nosi¢ welniane, cienkie skar-

petki. Trzewiki sa lepsze, niz buty, bo sg lzej-
sze i latwiej przepuszczaja powietrze. y
Przed dluzszym pochodem dobrze jest na-
smarowac¢ nogi tluszczem: lojem Ilub miekkiem
mydlem i dopiero potem wlozy¢ skarpetki. No-

. gi wtedy nie odparzg sie, pomimo goraca i du-

zego chodzenia.

Jezeli komu pocg si¢ nogi, trzeba je obsypy-
wacé proszkiem, zrobionym z kwasu bornego,
krochmalu i bieli cynkowej w réwnych czes-

'f,,'-cia.ch. Proszek ten wciera¢ w palce, aby sie nie
' odparzaly. Mozna tez moczyé nogi w wodzie
' z alunem, lub w wodzie z solg, dla zaharto-

Wania.
Buty i trzewiki smarowaé tluszczem bara-

- nim, a lepiej olejem rycynowym, dla zmiekcze-
v Nia skory, szczegélniej po przemoczeniu, zanim
. Wyschna,

Nogi myc codziei, najlepiej w zimnej wo-
i1e. Poniewaz w dlugich wedréwkach nogi
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zawsze cierpia, jezeli paznogcie sq zbyt dlugie, 3 = i ) % !
trzeba je obcina¢ raz na tydzien; u duzych pal- 2 g:;c?“::l tl;;;;?;];gv r}_x;gzz.sersnt 6‘;3;” _CZI(;)“ ‘ebk_ ?m-
céw nie okraglo, lecz réwno w prostej linji, B timu moze L?'a¥ow i nie 01‘{7 jetego
rownolegle do czubka palca. % i e P e
-4 Zimna krew i szybka decyzja, to w tych ra-
. zach rzeczy niezmiernie wazne; np.

Ratownictwo.

Kazdy harcerz, w mys$l hasta: czuwaj! powi-
nien byé w kazdej chwili gotow przyj$¢ z po-
moca potrzebujgcym, ratowaé zagrozonych. Nie
powinien nadewszystko robi¢ nic takiego, coby
moglo lekkomys$lnie i bezpotrzebnie narazaé je-
go lub innych: a zatem nie kapaé sie¢ w miej-
scach glebokich, jesli nie wszyscy uczestnicy
wycieczki umiejg plywaé, lub nie postawiwszy
warty; nie wybiera¢ si¢ na niebezpieczne wy-
cieczki gorskie bez znajacych miejscowosé prze-
wodnikéw i t. p.

Ale zdarzy¢ sie moze rzeczywista potrzeba
przyjscia z pomoca np. w razie wypadku na
ulicy, gdy kto zostanie zraniony.

Skaut nie moze ani chwili waha¢ sie, jak po-
winien postapic.

Przedewszystkiem nie powinien okazywacd
obawy lub wstretu na widok ran, krwi, choro-
by lub martwego ciala, lub wogoéle nieszczes-
cia ludzkiego.

Powinien wiedzie¢, gdzie mieszka najblizszy
lekarz, gdzie jest najblizsza apteka oraz poste-
runek strazy ogniowej; w mieScie — znacé
na pamie¢¢ numery ich telefonu, oraz telefon
Pogotowia ratunkowego.

Przytem zawsze zachowaé zimng krew. Iluz
ludzi zginelo dlatego, Ze tracili glowe; byle po-

_Rozbieganego konia latwo zatrzymaé, chwy-
. tajac go za ufdzienice przy pysku i Sciggajac
. mu leb na bok.

Od wscieklego psa mozna sie obronic, wty-

"k?._ja,c mu w ze¢by Srodek oburacz trzymanego
* kija skautowskiego i t. d.

Ratujac tonacego, rzucié mu deske, drag i t. p.

. zbliza¢ si¢ don z tylu i chwytaé go za wlosy,
3 al_bo za kark, strzedz si¢ przytem, by tonacy
- nie zlapal swego wybawiciela, bo wtedy obaj

;.utona,.' Trzeba wigc wtedy wszelkim sposobem
3 uwolni¢ si¢ od niego i dopiero go schwycic.

Gdy kto wpadnie pod 16d, cisna¢ mu sznur lub

. drag jaki, po E{térych on moze si¢ wydostaé, lub
. Za pomocg ktorych mozna przypelznaé do niego.

Kto chce si¢ dostaé do palacego sie budyn-

ku dla ratowania znajdujacych sie tam oséb,
- Powinien pamiegtaé, ze dym i gazy trujace uno-

Szg si¢ w gore, trzeba wicc trzymaé glowe niz-

* Ko, pelzaé tuz przy ziemi, zasloniwszy twarz
- mokrym recznikiem.
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Ludzi zemdlonych lub nieprzytomnych najle-
piej wynosi¢ z pozaru, przywigzawszy sie do nich
i ciagna¢ ich po ziemi (rys.30). Czlowieka plona-

: cego najlatwiej ratowaé, owi-
jajacgo koldra, dywanemit. p.
dla niedopuszczenia powie-
trza do ognia. Z pokoju,
w ktérym wybuchnat pozar,
usunaé firanki, portjery i in-

Rys. 31.

ne latwo palne przedmioty, wyrzucajgc je przez
okno na ulicg, poczem drzwi i okna pozamy-
kaé dla umiejscowienia ognia; w tym samym
celu polewa si¢ szybko wodg dachy budynkéw,
sasiadujacych z plongcemi domostwami. Waz-
ng rzeczq przy pozarze jest urzadzié t. zw. lan-
cuch, t. j. skautowie sami lub z pomocs innych
ustawiaja si¢ od studni, kranu i t. p., az do
miejsca palacego sie i podaja sobie nieprzerwa-
nie wiadra, konewki i t. p. z woda do zalewa-
nia ognia i oddajac z powrotem naczynie prézne.

Pozar lasu w zarodku tlumi sie, uderzajgc po
palacem si¢ podszyciu lesnem zielonemi galez-
mi, rozszerzony — przez kopanie szerokich ro-

‘ = 1 A
'Bw, powstrzymuj i
Wow, acych dalsze post -
melesklego zZywiolu. I
towanie ludzi, dotknietych nies :
508 J . Lych  mieszczeSlinmym
- wypadkien. 'Przedewszystkiem trzeba sie n'Zu-
ezyc przenosi¢ ludzi zemdlonych, cho-
rych lub rannych. badZ na sobie, biorac go
wpoprzek na plecy i trzymajac jego rece i no-
przed soba (rys. 31), badZ na noszach (rys.
32), sporzadzonych napredce z czterech kijow

Rys. 32.

e
. 1 przescieradla lub z palta i : -
5 '-tknigtych przez rekavfy. e
E- Nl_osa,cy_chorego powinni i$¢ réwno dla za-
. bezpieczenia 80 od wstrzasnien; glowe trzeba
- ml;2 ostoni¢ od promieni stonecznych.
. anionego w okolicy serca polozyé -
. ~7_;Wy.m. boku; ranionych w gioweplub li'zul::?] gz-
i& '€pie] wcale nie przenosié, lecz pozostawié na
- Mi&jscu wypadku az do przybycia lekarza.
E _qu;plen tez skaut zna¢ sposoby przywraca-
aZ Zycia ofiarom wypadkéw nieszczesliwych.
. topielca zdja¢ odziez mokra, polozy¢ go
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iemi Z d piersi po-
do ziemi podlozyyvs'zy po :
:1‘:::;2 by glov;'a byla nizej, a woda_ wyply-
wala u,stami (rys. 33). Dobrze lJ]e:'-;t tez .\gry];\in;?n
i tanie pior
¢ sztuczne wymioty przez lec ;
i&:;c g?:rdle. Potem rozcieraé go mkocnp {.:Il:géﬁ
jceni i rWi.
la dla przywrocenia ob_legu -
g?enzgwracapdo przytomnosci, za?]tostokwagdx;i/;
: ‘o 5 I
i ociaganie jezyka przez chus ?
g:cf?;—%o r%.zy na minute), wreszcxe—.sgtucz
ne oddychanie: do tego uzywaé stomki, przez

Rys. 33.

i i usta choremu,
brq wdycha sie powietrze w | :
lziltgga tez ypompki pneun_latyczne_] od I;)(;‘:s;lr:’l
Skuteczny jest tez zabieg, zwany S’Elca g
Schefera, a polegajacy éla }:f:r; i(r:sfx?z, il ol
dzie si¢ na wznak, pod ple: S
inigte ubranie, by glow :
et g bu rekami dolne czgscl
izej, poczem naciskaé obu rg ¢ G
géi?a]l: &ew::atrz i do gory w przemagll]l tixl'aecaz,
czterech sekund, ponawiajac to co chwilg,

el 4

przywrécenia  oddechu choremu.
Zze-to trwaé nawet godzing (rys. 34).
odobne zabiegi stosowac nalezy wzgledem
zadzonych, otrutych gazem oswietlajacym
albo innym gazem trujacym i t. p.
- Z crtowicka oparzonego nie zdzieraé ubra-
nia, lecz odcina¢ je nozem lub nozyczkami.
8¢ przynosi Posypanie oparzonego miejsca
‘maka, kreda, lub jodoformem, i oklady ciepte
oliwy albo oleju, albo lepiej jeszcze z mie-

Czasem

Rys. 34.

$zZaniny wody, wapna i oliwy. Przy' mnie;j-
ch oparzeniach wystarczaja Przemywania

Wody zimnej, wody gulardowej Iub zalanie
Parzelizny kolodjonem.

Czesé ciala odmrozong rozcieraé mocno $nie-
albo zimng woda, bron Boze, nie ciepls
80raca i nie zblizaé sie do ognia. Poczem
SOwac te same zabiegi, co Przy oparzeniu.
Przy wykrecenin nogi albo reki stosowac
Mywanie wodg jak najgoretsza, oraz energicz-
? Tozcieranie, pomimo bolu, po wiele razy
ennie. Przy wywichnigcin Tub Zamaniy
sie do pomocy lekarza, zadowalajac sie
Podrecznik skauta, 8
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tymczasem opatrunkiem dla unieruchomienia -~ Qeé o po_wstrzymaniu krwotoku przez silne
: - skrepowanie zranionego czlonka powyzej rany
~ za pomoca bandaza. Jeéli nie da zastosowaé
|- sie takie przewigzanie, naciskaé reka silnie
" blizej serca arterje, z ktorej idzie krew, jed-
. noczeénie za$ przystapié do opatrunku, prze-
ywszy przedtem rang jakim$ Srodkiem anty-
septycznym, np. woda karbolows, jodbenzyns,
‘jodyna, eterem i t. p. Opatrunek sklada sie
'z nastepujacych czeSci: 1) kawalek waty ste-
rylizowanej do przylozenia na rane, 2) kawat
aty sterylizowanej, kladzionej na gaze, 3) ka-
alek plotna nawoskowanego, nieprzemakalne-
0, lub ceratki, nie dopuszczajacej powietrza do
rany i 4) bandaz plécienny, sluzacy do pod-
trzymywania opatrunku i umocowany za pomo-
‘cg agrafek. Jednoczesnie zawezwad lekarza dla
* zeszycia rany.
- Matle ranki, skaleczenia, starcia najlepiej le-
“czy¢ za pomocg okladéw z wody Burowa, za-
la¢ je jodyna, jodbenzyng lub pokry¢ warstwg
~ kolodjonu.
Krwotok z nosa powstrzymuje sie przez wcia-
ganie w nos zimnej wody z Kkilkoma Kkroplami
" poltorachlorku zelaza. W razach cigzszych
‘wklada¢ w nos kawalki waty hygroskopijnej,
‘nasyconych roztworem antypiryny.
. Przy ofruciu dawaé choremu duze ilosci cie-
'plego mleka, wody cieplej z oliwa, albo biatek,
rozbitych w wodzie; sprowadzi¢ wymioty przez
“lechtanie w gardle piorkiem. Przy otruciu pa-

poszkodowanego
czlonka: zwiazuje
si¢ silnie zfamang
rekealbo noge w tub-
kach,awbrakuich—
w deseczkach, Ki-
jach, laskach i t. p.
(rys. 35). Przy zla-
maniu Zebra da¢ zim-
ny oklad i mocno
owinaé klatke piersiows banda-
zem, przy zlamaniu kosci ramie-
nia, przedramienia albo obojczy-
ka, zawiesi¢ reke na temblaku
(rys. 36); przy peknigciu czaszki—
zimne oklady.

Stiuczenia, guzy, sivice it. p.
leczy si¢ za pomoca wody gu- Rys. 36.
lardowej, arniki, zimnejwodyit.p. .

Przy ramach nalezy przedewszystkiem pomy-

" soli. Otrutego grzybami jadowitemi poi¢ czar-

-
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ng kawa z sokiem cytrynowym; przy otruciu
- lugiem dawaé kwas, np. ocet rozciericzony, sok
cytrynowy, a takze mleko i jajka. Przy otru-
ciu karbolem i lizolem leczyé solg glauberska,
przy jodynie — krochmal (maczka), przy subli-
macie — mleko z bialkiem, przy zatruciu alko-
holem — 3—5 Kkropel amonjaku w Kieliszku
wody, przy arszeniku — stosowa¢ odtrutke ar-
szenikows, magnezje palona, przy fosforze —
terpentyne francuska, przy morfinie, opium, an-
~ typirynie —taning.

Ugryzionego przez psa wiciekiego nalezy jak
najpredzej odwiez¢ do najblizszej lecznicy spe-
cjalnej, tymczasem za$ zdjaé bandaz, pozwoli¢
ranie krwawi¢ sie i omywaé ja alkoholem.
‘Dawny sposdéb przypiekania rany rozpalonem
2elazem jest barbarzynski, ale w pewnych ra-
zach (jezeli do miasta jest bardzo daleko) je-
dynie skuteczny.

Ukgszenie #mii leczy sie teraz doskonale
specjalng surowicg dr. Calmette’a, ktérg wstrzy-
kuje sie za pomoca szprycki Prawaza i igietki.
Gdy niema tego $rodka pod re¢ks, postgpowac
w nastgpujacy sposéb: 1) przewigza¢ mocno
czlonek, np- nogg, powyzej rany, 2) rozszerzy¢
ranke scyzorykiem, pozwoli¢ plyngé obficie
krwi, 3) wyssaé krew z rany (jezeli si¢ niema
w ustach ranki albo jakiego wyrzutu), 4) omy-
waé rang obficie czystg, zimng woda jak naj-
dtuzej, najlepiej pod pompg, 5) zastosowaé opa-
trunek z kawalka waty, napojonej nadmanga-
nianem potasu.

Uk#écie przez muche, komara, mréwke, leczy
si¢ przez zmywanie ranki spirytusem, wodg
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ska, amonjakiem. Gorsze jest ukaszenie
ez pszczole, vse, albo szerszenia: trzeba wte-
y$ledzi¢ zadlo za pomoca szkia powigk-
zajacego i wyja¢ je z rany igla albo szpilka,
imoczonag w kwasie karbolowym lub przypa-
onag w ogniu lampki spirytusowej.
Jezeli ktos sie dfawi z powodu uwieZniecia
gardle obcego ciala, odrzuci¢é mu glowe
tyt i starac si¢ badZ uchwycic palcami tkwig-
w przelyku przedmiot, badZ przepcha¢ go
pomoca Kijka, zakonczonego mocno przy-
azana galeczksg z waty. Dobrze jest w tych
ach wywola¢ wymioty; najczeSciej polyka-
galeczek z chleba, popijanych woda, albo
"kilka mocnych uderzen po karku, wystarczajg
~do usunigcia przeszkody.
~ W razie zaprdszenia oka nie trze¢ go, zwlasz-
' cza brudng reks, ale stara¢ sig przesunaé py-
‘lek w kacik oka rozkiem chustki albo koricem
- kawalka papieru, zlozonego w troje, piorkiem
it p. Czyni¢ to lekko i delikatnie, poczem
' zrobi¢ oklad z lekkiej herbaty.
. By usunaé obce ciafo z ucha, przeplukiwac
je eterem z wodg; z nosa—spowodowaé Kich-
iecie, jesli to nie pomaga—zawezwac lekarza.
~ Zemdlonemun rozpiaé ubranie, spryskac twarz
na woda, da¢ do wachania amonjak; przy
trzaSnieniu mdzgu — wachanie amonjaku,
yraz stosowanie sztucznego oddychania.
Przy udarze mézgowym uniesé glowe do go-
rozpia¢ ubranie, stosowaé zimne oklady na
slowe. Przy porateniu stomeczmemn potozyé
horego w cieniu, glowa na dot, odkry¢ szyje
i piersi, spryska¢ mu twarz, albo, lepiej jesz-
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cze, uderzaé go mokra chustka po twarzy, szyi
i piersi. Jesli to nie pomoze, stosowaé rytmicz-
ne pociaganie jezyka i zawezwacé lekarza.

Przy zapaleniu skéry, spowodowanego silng
operacja sloneczng, omywac palace miejsce zim-
na woda i przylozyé wazeling.

Powieszonego zdja¢ czempredzej z petlicy
i zastosowaé sztuczne oddychanie. Tego sa-
mego $rodka uzywa sig przy porazeniu pra-
dem elektrycznym, z tem zastrzeZeniem, Ze nie
mozna dotykaé golemi rekami ani przewodni-
kéw: drutéw, kabli i t. p., ani tez chorego, ale
przez flanelg, wate lub gume, a pod nogi pod-
lozyé deske, albo wzué¢ na nie kalosze.

Apteczka patrolu.

1) Eter siarczany. 14) Bandaz.

2) Amonjak. 15) Plaster lepki.

3) Jodyna. 16) Tanina.

4) Jodbenzyna. 17) Nadmanganian
5) Kolodjon. potasu.

6) Woda Burowa. 18) Kwascytrynowy.
7) Woda gulardowa. 19) Magnezya palona
8) Spirytus. w proszku.

9) Kwas karbolowy. 20) S6l glauberska.
10) Wazelina. 21) Krochmal
11) Krople walerjano- w proszku.

we na eterze. 22) Odtrutka arsze-
12) Wata hygroskop. nikowa.
13) Gaza sterylizowana. 23) Antypiryna.
Narzedzia.
1) Nozyczki. 3) Agrafki.

4) Szpilki i igty.

2) Sczypezyki.
5) Pincetka.

— T

Praca nad soba.

Skautowie sa nastepcami dawnych rycerzy.

Prawa, jakiemi rzadzili si¢ rycerze, sa:

«Badz zawsze gotéw».

«BadZ rycerskim wzglgdem ludzi».

«Panuj nad sobg».

«Pracuj nad swojem udoskonaleniem>.

«Stawaj w obronie biedakéw i opiekuj sig

mi, ktérzy sami nie moga si¢ obronic».

«Nie czyn nikomu przykrosci i nie obrazaj

k0go».

- «Badz gotéw zawsze na ustugi swego kraju».

- «We wszystkiem, co czynisz, miej zawsze na
celu zdobycie uznania dla swego honoru i uczci-

wosci».

.~ «Nie lam nigdy danego stowas.

«Pamietaj, ze lepiej umrze¢ uczciwym, niz

¢ zhanbionymb».

. Rycerskie prawa nakazuja miodziezy ¢wi-

‘czy¢ sie w spelnianiu pracowitych i skromnych

dann wesolo i chetnie czynié dobrze kazdemu.

Takiemi zasadami rzadzili sie od wiekéw ry-

ze; te same obowiazujg dzi§ skautéw,

Wy, dowddcy patroléw i chiopcy-skautowie,

eScie nastepcami i dziedzicami dawnego ry-

rskiego stanu. Obowigzkiem waszym jest

ladowaé¢ cnoty rycerskie i postgpowaé we-

dle tych samych praw, co ongi rycerze.

. Rycerz — a dzi$ skaut — musi by¢ zawsze

telmanem. Wielu ludzi sadzi, ze dzentel-

n musi by¢ bogaty. Ale pienigdz nie zrobi ni-

0go dzentelmanem. Dzentelmanem jest kazdy,

to postepuje wedlug zasad dawnego rycerstwa,
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Londynski policjant jest takze dzentelmanem,
bo jest: karmy, wuczciwy, grzecany, odwainy,
wesoty i pomaga kobielom i dzieciom.

Dobrocé.

Hiszpanskie przystowie mowi: « Dobroci grzecz-
no$¢ to wielkie cnoty>. A drugie dodaje: «Czyii
dobrze, nie patrzqc na to, komu pomagasz».

To znaczy, ze dobrym trzeba by¢ dla kaz-
dego, czy to czlowiek dosto_]ny czy pospolity—
bogaty czy ubogi.

Rycerze uwazali za obowigzek czyni¢ wszyst-
kim dobrze i pomagaé potrzebujgcym. Kazdy
rycerz pamietal o tem, ze umrze i Ze powinien

przed $miercig spelni¢ duzo dobrych uczynkow.

Tak samo postepujcie i wy, bo nikt nie wie,
kiedy $mieré go spotka.

I dlatego kazdy skaut ma obowigzek spetnic
codzien dobry czyn, choéby -to byt drobiazg.
PomdGdz starej kobiecie do dZwigania jej cigza-

—przeprowadzié¢ dziecko przez ruchliwa uli-
ce, — da¢é pare groszy na cel dobroczynny lub
spoleczny — posypaé¢ piaskiem lub popiolem
chodnik i ulice przed swoim domem w czasie
$lizgawicy, kiedy padaja konie i ludzie na $liz-
kiej drodze; podnies¢ skorke pomaranczy, pe-
stke od $liwki, ogryzek jablka, ktére moga si¢
sta¢ powodem upadku; pomodz starym ludziom
czerpigcym wode, niosacym drzewo lub wegle.
Oczyszezaé ulice, podnoszac papierki na chod-
nikach irzucaé je do skrzyn ze Smieciami, stoja-
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ych przed dOmami; stara¢ si¢ o Zywnos¢ i ubra-
e dla ubogich dzieci chodzgcych do szkoty it. p.

HojnosC¢.

- Sg ludzie, ktérzy skrzetnie zbierajac pienia-
dze, nie wydaja je na nic. Oszczedno$¢ jest
ecza chwalebna, ale nalezy wyda¢ pienigdze,
kiedy potrzeba, a oszczedzaé je i zbieraé, aze-
by mie¢ na dobre cele. Wydajac pieniadze,
- strzedz sie pomylek, by nie wpasé w Zle zro-
- zumiang dobroczynno$¢é. Bardzo fatwo i wy-
godme daé PatCEsE oz zebrakowi na ulicy
i zaspokoi¢ swoje sumienie bez zadnego trudu.
~ Ale tego czyni¢ nie naleZy Bo zebrak to na_]-
~ czeSciej prozniak, oszust i wyzysklwacz wigc
dajgc mu jalmuzne, zacheca si¢ jego i innych
do zebractwa. A tymczasem sg tysigce praw-
. dziwych biedakéw, chorych, niezdolnych do
- pracy—ktorzy Kryja sie ze swojg nedza, a dla
- kt6érych te pare groszy bylyby nieraz ratunkiem
~ od glodowej $mierci. Ludzie nalezacy do to-
warzystw dobroczynnych wiedza, gdzie znaleié
. prawdziwg nedze, lepiej wigc im odda¢ swag
. ofiare, niz przez lenistwo obdarowacé spotkane-
" g0 na ulicy wydrwigrosza.
" Nie potrzeba byé bogatym na to, azeby wspo-
" magaé biedakoéw. Mozna zawsze zlozyé w ofie-
. rze jaka$ malerika kwote, a z tych drobnych
. ofiar utworzg sie wielkie sumy, ktére w umie-
Jjetnych rekach, uzyte trafnie, moga przynies¢
'_ulge niejednej niedoli.



Napiwki i zaplaty.

«Napiwki» sg bardzo brzydkim zwyczajem.
Gdziekolwiek sie zwrlcisz, kazdy czeka na
<napiwek» za najdrobniejsza usluge. Ale skaut
na jakiemkolwiek jest stanowisku, nie przyj-
muje nigdy <napiwka» ani zadnej nagrody pie-
nieznej za usluge, ktéra winna byé oddang
z poczucia obowigzku spolecznego, chyba ze
wykonat jaka$ prace, za ktéra nalezy mu sig
slusznie zaptata. Gdy mu chcg wynagradzaé
ustuge, powinien powiedzie¢ tylko:

«Dzigknje, ale jestem skautem, a masze pra-
wa zabraniajq przyjmowac wynagrodzenia za
oddang ustnge».

«Napiwki» stawiaja kazdego W falszywem
potozeniu.

Nie mozesz odnosi¢ sie przyjaznie do czlo-
wieka, ktéry mysli tylko o tem, jaki napiwek
uda mu sie z ciebie wyciagna¢. A skautowie
pracuja dla ludzi i oddaja im ustugi tylko
z przyjaini.

Ale pamigtajcie, ze za <pracg> wolno wy-
magaé odpowiedniej «zaptaty», Kktéra macie
prawo przyjmowaé, jako zarobek sprawiedliwy.

Przyjacielskos¢ i grzecznosc.

Chlopiec-skaut powinien pamigtaé, Ze jego
obowiazkiem jest byé — jak Kim z powiesci
Kiplinga — «przyjacielem calego $wiata>.

Ale niech sie wystrzega, by ta przyjaciel-
skos¢ nie zawiodla go za daleko, do poufalenia

e g

e i zazylosci z byle kim, bez wybory, i do
dawania pieniedzy na niepotrzebne pocze-
nki.
Grzeczno$¢ ujmuje zawsze; powinnismy wiec
~ braé przyklad z narodéw, wyrézniajacych sig
a zaleta i mogacych stuzy¢ nam za przyklad.
W Hiszpanji — gdzie ludzie dotad zachowali
formy staroswieckiej grzecznosci, jezeli zapy-
tasz o droge, Hiszpan nietylko ci ja wskaze,
uchyliwszy kapelusza, lecz skloni sig jeszcze
‘i z przyjemnoscia podprowadzi ci¢ do miejsca,
. 2 ktérego sam juz trafisz. Zadnej nagrody za
~ to nie przyjmie.
~ Francuz, pytajac nieznajomego, uchyli zawsze
~ kapelusza przez grzeczno$¢ i podzigkuje uprzejmie.
~ Holenderscy rybacy, ociezali i niezgrabni, idac
-~ ulica, zajmuja cala jej szeroko$¢, lecz gdy uj-
| rza nieznajomego, usuwajg sig fta bok i z przy-
jaznym u$miechem zdejmuja czapki na powi-
- tanie.
. Grzecznos¢ nakazuje da¢ Zadane objasnienie
" uprzejmie, chetnie, bez wzgledu na to, kto pyta.
" To zawsze powinni mie¢ w pamigci skautowie.
" Idzie tu nietylko o nich, lecz o honor organi-
- zacji, do ktdrej naleza.

Ll

Uprzejmos¢é wzgledem kobiet.

Dawni rycerze wyrozniali sig uprzejmoscig
i uszanowaniem dla kobiet. Skautowie i w tem
. powinni ich nasladowaé. Skaut, idac z kobieta
| przez ulice, powinien i$¢ od strony ulicznego
" ruchu, oslaniaé¢ ja od potragcan, od obryzgania
" blotem i t. p.
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Spotykajac na drodze Kobiete starszg lub
dziecko,—jednem stowem, tych, co sg stabsi—
powinien ustapi¢ im z drogi, choéby sam mu-
sial zejsé z chodnika w bloto ulicy czy goscirica.

Jadac w natloczonym wagonie czy tramwa-
ju, skaut nie pozwoli kobiecie sta¢, gdy sam
siedzi. Ustapi jej zawsze swego miejsca. Ma
obowigzek daé innym dobry przykiad, a niech
to uczyni wesolo, z uSmiechem, aby nie przy-
puszczano, ze zrobil to niechetnie.

Na ulicy nalezy w kazdej trudnosci dopo-
mdédz Kobiecie i dziecku. Sposobno$¢ do tego
zdarza si¢ czesto: przeprowadzi¢ przez ruchli-
wa ulice, zawolaé dorozke, wskazaé droge.

Pewien chlopiec pomdgl jakiej§ pani wsigsc
do powozu izamknal za nig drzwiczki, a gdy
siegnela do woreczka, dotknal reka czapki,
usSmiechnat sie i rzekkh:

— Dziekuje pani, ale nic nie przyjmg. To
byt méj obowigzek. I odszedl; chociaz nie na-
lezal do skautéw, postepowal podlug tych sa-
mych zasad z wlasnego popedu.

W kazdym wypadku mezczyZni i chlopey
powinni ratowa¢ kobiety i dzieci, jako stabsze,
a polem dopiero my$le¢ o wlasnym ratunku.
W zwyklych za$ okolicznodciach Zycia poste-
powaé wzgledem nich grzecznie.

Nie spaceruj nigdy = dziewczetami, z kio-
rvemi mie cheialby$, %eby cig¢ spotkata wmatka
lub siostra.

Nie kochaj si¢ w dziewczynie, z ktorg mnie
masz zamiari Sie Zemic. :

Nie my$l o zenienin sig, dopoki nie zdob¢-
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sz stanowiska, kiére ci da moZnoS¢ uirzy-
ia Zony i rodziny.

Réwne sity w walce.

Gdy widzicie, ze duzy, silny chiopak chce
: zneca¢ nad matym lub stabym, powstrzy-
" majcie go w zapedzie, wolajac, Ze to ewalka
eromwnas.

Nawet gdy czlowiek dorosty powali przeciwni-
* ka, niewolno mu pastwi¢ si¢ nad powalonym, bo
. kazdy nazwalby go nikczemnikiem. To poczu-
_ cie pewnej szlachetnoéci i uczciwosci — nawet
" wzgledem wroga — jest dziedzictwem dawnych
" pojeé rycerskich, ktére powinniSmy przechowy-
~ wacé troskliwie.

| Nieraz zdarza si¢ siysze¢ o ludziach, ktérzy
' strzelaja do powalonych, dobijaja rannych. Dla
. takich nikczemnych okrutnikéw, co pastwig si¢
‘nad bezbronnymi, nalezy mie¢ tylko wzgarde.

Uczciwosé.

Uczciwosé jest jedna z form honoru. Uczei-
wemu czlowiekowi mozna powierzy¢é nawet
Znaczna sume pieniedzy, cenne przedmioty
i wazne dowody.

. Oszukanstwo, czy W drobnych, czy w waz-
nych sprawach, jest zawsze podloscia.

. Gdy nie umiesz lekcji, nie udawaj, nie ba-
kaj, a powiedz szczerze, ze$ si¢ nie nauczyl
a w kazdym wypadku przyrzeknij sobie:

. — Naprawig to, czem dzi$ zawinilem.

- I jezeli dolozysz staran, z pewnoscia ci sig
‘uda. Miej w sobie zaufanie.
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Gdy ci si¢ nie powodzi w grze, jezeli sig
martwisz przegrang, przerwij gre i powiedz
sobie:

Gra — to tylko zabawa. Nie idzie tu o nic
waznego. Nie zawsze mozna wygrywaé. In-
nym razem szczeScie lepiej mi dopisze.

Jezeli w ten sposGb zaczniesz si¢ uspokajac,

odzyskasz réwnowage umyslu i nerwéw i nie-
raz przewazysz szczeScie na swojg strong, gra-
jac zreczniej i spokojniej *). :
: A pamietaj, ze gdy nawet przegrasz partjg,
jezeli jeste§ skautem, powiniene$ szczerze i od-
razu przyklasngé zwycieskiej stronie i powin-
szowaé przeciwnikowi, ktéry ci¢ zwyciezyl.

Zasada ta obowiazuje skautow we mwszysi-
kich grach i konkursach sportowych i zawo-
dowych.

Wiernoscd.

Wierno$é byta takze cnota rycerskg. Rycerz
byt wierny swemu krélowi i ojczyZnie, gotow
zawsze odda¢ zycie w ich obronie. Tak tez
i dzi$ ich nastepcy powinni by¢ wierni ojczy-
#nie, rodzicom, rodzinie, przyjaciolom i przefo-
Zzonym. Skaut, ktéry nie chce byé wierny tym
obowigzkom, niech wystapi z organizacji.

Do;_aéki jest skautem, niech pomni, ze wi-
nien jest trwaé wiernie przy swoich, podtrzy-
mywaé ich w kazdej trudnoéci, broni¢ w kaz-
dem niebezpieczenstwie.

Niech bierze przyklad z rzymskiego zZotnierza,

*) Naturalnie mowa tu tylko o grach sportowych.
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ego szczatki znaleziono przy odkopywaniu
zalanej lawa i zasypanej popiofem.
ierz, stojacy na posterunku, nie opuscit go,
o niebezpieczenstwa pozostal na miejscu,
zakrywajac reka usta i nos—i tak zasypaly go
popioly Wezuwjusza.
Podobnie postapit niedawno jeden kadet na
anewrach w Anglji, postawiony jako wartow-
‘nik a pozostawiony przez zapomnienie, jak-
‘kolwiek 'manewry skonczyly sie wieczorem.
' Ale choé noc nadeszla i zimno go dreczylo —
‘bylo to w listopadzie — chiopiec nie ruszyl sig
'z miejsca. Dopiero po poinocy znaleziono za-
_pomnianego; zdretwial od zimna, ale mial za-
dowolenie, ze spelnil obowigzek. ;
Tak samo na ginacych okretach. Kapitan
i cata zaloga wprzdd ratuje podréznych, a swo-
je wlasne ocalenie zostawia na sam koniec.
Zwykle tez ginie wraz z okrgtem, spelniajac
swoj obowigzek az do $mierci, ktérg widzi
przed sobas.

Posltuszenstwo i karnosé.

. Posluszenstwo i karnos¢, oto dwie cnoty, po-
trzebne skautom niemniej, niz odwaga. W ra-
| zie niebezpieczenstwa, kiedy latwo wynika po-
| ploch, groZniejszy od wszystkich niebezpie-
czenstw, np. gdy okret tonie, gdy poZar Wy-
' buchnie w miejscu tlumnego zebrania ludzi —
karnos¢ i postuszenistwo rozkazowi moga ocalié
wszystkich.

Niedawno szkolny statek angielski, Fort Jack-
"son, z zaloga chlopcow kadetéow marynarki,
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zostal najechany przez parowiec, lecz mimo to
poploch nie wybuchnat na pokladzie, nie ode-
zwaly sie krzyki przerazenia. Chlopcy na ko-
mende ustawili sie w mgnieniu oka w szeregi,
przywdziali pasy ratunkowe i stali spokojnie,
czekajac na dalsze rozkazy. Dzigki temu do-
wodey mogli ich wyprowadzi¢ z tongcego oKkrg-
tu i powsadzaé na lodzie. Ani jeden nie utongt.

Skromnos¢.

Skromno$é — nawet pokora, — nalezaly takze
do cndt rycerskich, bo choé rycerz wojennemi
talentami gérowal nad innymi ludZmi, nie wy-
nosil sie, nie chelpit i nie przechwalal sig¢ ni-
gdy. 1 wy unikajcie takze przechwalek i blagi.

I nie wyobrazajcie sobie, Ze macie na tym
$wiecie jakiekolwiek prawa, oprdcz tych, jakie
zdobedziecie wlasng zastugg. Beda wam ludzie
wierzyli, jezeli zawsze bedziecie mowili prawde,.
A jezeli dopuscicie sie kradziezy, Iub innego
wystepku — péjdziecie do wigzienia. I jedno
i drugie bedzie nastepstwem tego, na co zapra-
cujecie.

Ale pelno jest ludzi, ktérzy podnoszg krzyKi,
domagajac sie praw dla siebie, cho¢ nic nie
uczynili, by na te prawa zapracowa¢. Pamig-
tajcie wiec przedewszystkiem speinic obowig-
zek—czem dopiero zdobedziecie prawa.

Odwaga.

Niewielu jest ludzi odwaznych z natury, lecz
kazdy moze wyrobi¢ w sobie odwage, jezeli sie

piecych latach. Odwazny czlowiek naraza sig

" bez wahania na niebezpieczenstwo, gdy tchorz
" ma zawsze cheé¢ cofnac sie.

Tak samo jak
zimng Kkapiela. Wielu chtopcéw przychodzi,
zeby si¢ wykapa¢ i stoja nad brzegiem, tcho-
‘rzac, zastanawiajac sig, czy woda gleboka, czy
bardzo zimna? A chiopiec odwazny wskoczy

do wody bez wahania i plywa juz i pluszcze

sie, kiedy tchorze jeszcze rozmyS$laja, niezde-
cydowani, nad brzegiem.

" " Toz samo i z niebezpieczenstwem. Kiedy
cie zaskoczy, nie stdj i nie rozmyslaj, bo im
wiecej bedziesz rozmyslal, tem mniej ci sie be-
dzie ono podobalo. Daj odrazu nurka, idZ
§mialo naprzdéd, bez wahania, a przekonasz
sie, ze nie takie to straszne z blizka, jak ci sig
zdawato. [ czesciej ujdzie calo z niebezpie-
czefistwa Smialek, niz tchorz wahajacy.

Wytrwaloscd

Dawni rycerze byli wytrwali. Nie zrazali sig
przeciwnos$ciami i walczyli do korica. A teraz
ludzie cofajy sie, opuszczajgc rece za pierwszg
przeszkods, kiedy mogliby jeszcze diugo wal-
czyé i wkoncu odnie$¢ zwycigstwo. Zrazajg
sie tem, ze nie powiodlo im sig odrazu, a gdy-
by wytrwali, ostatecznie zwycigzyliby trudnosci.
Kto chce zwyciezyé, musi byé przygotowany
na ciezka prace i niepowcdzenia w poczatkach.

Wiec gdy staniecie oko w oko z trudnoscia-
mi, idZcie &mialo naprzdd, z uSmiechem na
ustach, powtarzajac sobie bezustannie:

Podrecznik skauta. g
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Wytrwam! wytrwam! wytrwam!

I zobaczycie, ze wasza wytrwalos¢ zwycigzy
wszystkie przeszkody.

Lagodnosé i wesolosé.

Rycerze starali si¢ usilnie, by nigdy nie tra-~

ci¢ cierpliwosci.

Jezeli pracujesz cierpliwie i wesolo, praca
bedzie dla ciebie przyjemnoscia, a twoja we-
solosé rozweseli wszystkich naokoto. W ten
spos6b spetnisz swéj obowiazek skautowski.

Jezeli masz zwyczaj przyjmowaé wszystko !

wesolo, trudnoé¢ a nawet niebezpieczeristwo —
ktére zrazu wyda ci sie wielkiem — nie spedzi
uémiechu z twej twarzy, choé nie odrazu przyj-
dzie ci to latwo. Us$miech i wesolos¢ rozpra-
szajg trudnosci i ulatwiaja najprzykrzejsze za-
dania.

Dobry humor moze w sobie wyrobi¢ kazdy

chiopiec, ktéry tylko szczerze tego pragnie.
W niejednym wypadku podtrzyma go wesolos¢
tam, gdzie chlopiec ponury i niecierpliwy nie
wytrwa i cofnie si¢g w po! drogi.

Wymysly i klagtwy — tak samo’ jak palenie
papieroséw — sg zwyczajem chlopcow, ktorzy
checa tem dowiesé swojej meskosci, a tymcza-
sem dowodzg tylko swojej glupoty. Czlowiek,
ktory klnie, zwykle tatwo si¢ niecierpliwi i traci
glowe wobec nieprzewidzianej trudnosci; na ta-
kim czlowieku nie mozna nigdy polegaé. Kaz-
dy powinien zachowywac spokdj i zimng krew
w najtrudniejszych okolicznosciach; jezeli wigc
czujesz, ze jeste$ bardzo rozdrazniony i niespo-

- .
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kojny, albo rozgniewany, nie zlorzecz, nie kinij,
lecz przymu$ sie do usmiechu, a wszystko la-
twiej ci pojdzie.

i .

# ]
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~.wiczenia i gry stuzace do wyrobienia
; karnosci.

- Wszystkie gry zbiorowe, jak pitka noZna,
tennis i t. p., w ktérych trzeba si¢ Scisle sto-
sowaé do przepisow, pomagaja do wyrobienia
iarnosci.

Cwiczenie si¢ w japonskiej grze dzin-dzi-tsu,
ma takze dobre strony w tym Kierunku.

Pozyteczne jest tez ¢wiczenie sic w strzela-
niu z luku, wedlug przepiséw i form, jakiemi
rzadzili si¢ lucznicy w $rednich wiekach. Skau-

5 ‘Oowie moga sami robi¢ tuki i strzaly, wpra-

wiaé sie w strzelanie, wyrabia¢ w sobie traf-
nos¢ oka i t. p.

Cwiczenie z drazkami, odbywane tak, jak od-
| bywali je rycerze i giermkowie z kopjami na
Sredniowiecznych turniejach, jest pozyteczne.

Urzadzanie ‘skltadkowych wycieczek, na Ktére
kazdy, wedle moznosci, przynosi zapasy—wy-
rabia uczynno$¢ i hojnosé. Ale niewolno robic
Zadnych uwag, chwali¢ ani gani¢ za to, co
ktéry skaut przynidst do wspdlnej skiadki.

Oszczedno$é
Z posr6d chlopedw, ktdérzy czytajg i czytac

- bedg w przyszlosci niniejsza ksiazke, wielu doj-
dzie do stanowiska i majatku, ale beds i tacy,

3
-
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ktorzy skoncza zycie' w biedzie, moze nawet
w nedzy. A jednak zalezy to tylko od was
samych, jaki Kierunek nadacie swemu zZyciu;
od tego, co i jak bedziecie czynili.

I bardzo wcze$nie mozna przewidzie¢ i osa-
dzi¢, jaka bedzie przyszios¢ kazdego chlopca.

Ten, kto juz w latach chiopiecych jest pra-
cowity i oszczedny, bedzie tak samo postepo-
wal, jako czlowiek dorosly. Z poczatku kaz-
demu trudno nawyknaé do- oszczednosci, lecz
przy dobrej woli i staraniu coraz latwiej bedzie
mu to przychodzilo. A jezeli zaczniecie oszcze-
dza¢ wczeSnie i wytrwacie w postanowieniu,

S g

- ryeerz nie byt cigzarem nikomu i miat na szczo-

‘dre jalmuzny dla biedakéw. Jezeli nie byl

-z bogatego rodu, musial zarabia¢, byle w spo-

mozecie by¢ pewni, ze zdobedziecie w zyciu

powodzenie. Tylko trzeba nie lgkac si¢ pracy,—
choéby cigzKiej — i wystrzegaé sie¢ marnotraw-
stwa, ktére gubi najbogatszych.

Wystrzegajcie ste latwych zyskéw: handlo-
wania ksigZkami, markami i t. p., gry w Karty
i w totalizatora na wyScigach, bo wygrane
koriczg sig ostatecznie przegrang i stratg. A jed-
nak sg glupcy, ktérzy raz wygrawszy, rujnuja
si¢ potem, w nadziei, Ze szcze$cie im dopisze
i Ze bez pracy zdobeda pienigdze.

Kazdy, najubozszy nawet chiopiec, moze zdo-
by¢ majatek i stanowisko, jezeli sie nie leni
i oszczedza. Bardzo pouczajace sa zyciorysy
bogaczéw amerykanskich, ktérzy zaczynali
z miczem a doszli do miljonowych majatkéw.
Wielu z nich zaczelo od sprzedawania gazet
naulicach. Ale wszyscy byli pracowiciioszczedni.

Rycerskie prawa nakazywaly rycerzom oszczed-
nos¢: zabranialy wydawaé duzo na swe przy-
jemnoéci; zalecaly skiadanie pienigdzy, azeby

S e = e e
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. sg sierotami.

s6b nie uwlaczajacy . godnosci rycerskiej. Do
zarabiania pieniedzy trzeba mie¢ sile charal;te-
ru, trzeba umieé pracowaé i by¢ wstrzemiez-
liwym. : :

~ Chlopcy bardzo wczeSnie moga zar:ablaé swa
pracg. W Londynie mnostwo uboguch_chlo;_a-
céw pracuje meznie na swe utrzymanie, nie

* zadajac od nikogo zapomogi ani pomocy. Sg

miedzy nimi tacy, ktérzy wstaja o_pét do pig-
tej rano i roznoszg po domach pieczywo lub
mleko do 6smej, a potem ida do szkoly. Po
poludniu ida powtérnie do sklepéw zmywac
naczynia po mleku. Zarabiaja tem na Zzycie,
a niektérzy nawet skladajg oszczednosci W re-
ce matek, jezeli je majg — lub do kasy, jezeli
Nie majac jeszcze lat dwunastu
skoficzonych, pracujg jak prawdziwi melczy-
Zni, dajac dobry przykiad innym chiopcom.

Jak zarabiaé.

Skautowie maja rozmaite sposoby zarobko-

* wania, badZ pojedyriczo — kazdy na swojg re-
- ke —badZz wspdlnie ze swym pa_trolem. Zara-
~ biaja za$ nastepujacemi robotami:

Wyrabiaja krzesla, fotele, naprawiaja i obi-

~ jajg stare meble—co jest korzystnem zajeciem.

Snycerskie roboty, modelowanie z gliny, ra_mki
- do obrazéw, klatki, szafki, ozdobnie rzeZbione

l
i - fajeczki sprzedajg za posrednictwem sklepow.
==

Otrzymawszy pozwolenie na wycinanie pre=
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téw w lasach, mozna z nich wyrabiaé ozdobne
laski, obcigzywszy je przed wyschnieciem cie-
zarem, ktéry prostuje nieréwnoéci kija.

Hoduja kanarki, kurczeta, kréliki i psy raso-
we, za Kktore kupujacy placa dobrze. Ci, co
majg odpowiednie warunki, zajmuja sie pszczel-
nictwem, a jezeli mozna, wyrabiaja sami ule.
Do tej kategorji zaje¢ dla chlopcéw, ktérzy
cheg sumiennie zarabia¢, nadaje sie i jedwab-
nictwo, tam gdzie sa drzewa morwowe. Hodo-
wli jedwabnikéw latwo si¢ nauczyé; cale zaje-
cie trwa 6—8 tygodni w roku, a sprzedane ko-
kony moga stanowié niezly zarobek.

Niekt6rzy skupuja stare porozbijane paki i lu-
pia je na drobne drzazgi do podpalania ognia
1 sprzedaja je wigzkami.
bakéw, miotly i t. p., plota koszyki; gdzie jest
dobra glina, wyrabiaja wazoniki, garnuszki
i t. p.; oprawiaja ksiazki. A wszystkie te za-
jecia przynosza wecale pokazne zarobki.

Wzmiankuje tylko pobieznie o sposobach za-
robkowania; kazdy oddzial skautéw, kazdy pa-
trol moze wynaleZé sobie mndstwo innych, sto-
sownie do miejscowoéci, w ktérej przebywa,
do uzdolnienia swych czlonkéw i warunkéw,
w jakich zyja.

Ale cheae zarobié, musza nie cofaé sie przed
trudem, nie leni¢ si¢ pracy. I niech nie beda
jak ci ludzie, ktérych nie brak niestety wsze-
dzie—ludzie, kiérzy ustyszawszy wyraz «pra-
ca», czuja, ze im dreszcze chodzq po plecach.

Ludzie to niegodni tego miana: tchérze bez
charakteru, niedolegi o sercu zajeczem. Tacy
ludzie, gdy spotkaja sie z klopotem i trudnoscia,

Robig siatki dla ry- ) .'.
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‘ staczajg sie szybko po pochytlosci, zamiast wziaé
~ sie do pracy-

‘Wy—chlopcy skautowie—postepujcie inaczej;

jci j iwy dzi przy-
. postepujcie tak, jak na prawdziwy ch 1}1
'gtn'!o%.p JZacznijcie od kupna skarbonki, a grosz

biony skiadajcie na zapomoge dla bieda_kéw
izarxfa w)lrasne og;zczednoéci. Gdy sie zbierze
wigksza sumka, oddajcie ja do kasy oszczed-
nosci, jako zawiazek przyszle] fortuny. Skta-
dajcie pensy, a utworzg si¢ z nich z czasem
funty szterlingi.

Dobra pamigé.

Praca i éwiczeniem wyrabia sie' pami-eé, kt(_)-
ra jest konieczng nietylko do nauki, lecz i w kaz-
dej okolicznosci zycia, jezeli chcemy zdoby¢

owodzenie. y ;
poCzlowiek, nie majacy pamieci, nie nablferze
nigdy doswiadczenia, a doé;wiadczeme—ﬂ’to mistrz
nad mistrzami, najcenniejszy z darow, jakie
walks i trudem zdobywamy w ciagu calego

~ Zycia.

Brak pamieci i przytomnosci umystu, to ce-
cha niegolcg%w, gowéd nieobliczalnych _klesk
W zyciu, niezawodnej zguby w kfaZdem' mebeg—
pieczefistwie. Brak pamigci mozna poprawic
pracg w tym kierunku, a wielu ludzi przez le-
nistwo i niedbalstwo, zamiast roz“tuaé i wy-
rabiaé, zabija i tlumi w sobie ;?aml_eé. Czlo-
wiek, majacy dobra pamie¢, be;c’ime miat zawsze
przewage nad niedolggami, Kktorzy zapominaja
0 wszystkiem.

Charakterystyczny przyklad, do czego docho-
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dzi niedbalstwo i lenistwo pamigciowe, zdarzyl
sie w jednym z teatréw w Liverpoolu. Publicz-
noS¢, uczeszczajgca do tego teatru, doszia do
takiego zapominalstwa, ze na pozostawiane przez
nig przedmioty trzeba bylo utworzyé osobny
sklad i ksiegi do spisywania. Ale dyrektor
teatru wpadl na szczeSliwy pomyst. Umiescit
na kurtynie $wietlny napis, ukazujacy sie na
kilka minut przed koricem widowiska:
«Uprasza sig katdego z obecnych, azeby zaj-
rzat pod swoje krzesto, zanim wyjdzie z teatru>.
Dzigki temu, zmniejszyla sie ilo&¢ pozosta-
wianych przedmiotéw, pomiedzy ktéremi zda-
rzaly sie i takie, jak: flaszeczki z lekarstwem,
sztuczne zeby, czeki na znaczne sumy i t. d.
Wielkie wyspy Kkoralowe tworza sie z malen-
kich zyjatek, ktére skupiaja sie w jedng grupe.
W taki sam sposéb tworzy sie¢ wiedza czlo-
wieka. Buduje sie ona z mndstwa drobnych
szczegliéw, skupionych w jego moézgu i pamieci.

Obowiazki wzgledem Boga.

Religja opiera si¢ na bardzo prostych zasa-
dach:

1. Mieé ufnos¢ w Bogu.
2, Czynié¢ dobrze ludziom.

Dawni rycerze byli bardzo pobozni. Nie
opuszczali nigdy nabozeristwa—a przed kazda
bitwa, przed kazda wazniejszg wyprawa, mo-
dlili sie zarliwie. Uwazali to za rzecz Koniecz-
ng dla tych, ktérzy narazaja si¢ na S$mierc.

W Polsce, w dawnych czasach, rycerze pod-
czas czytania Ewangielji wstawali ze swych
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‘-mele, czeili go we wszystkich dzielach rak Je-
- go, rozumiejac, ze zwierzegta, roéliny, drzewa—
( 7!85!11311]8, na opieke i litos¢ czlowieka, jako
h '-‘*smrorzema i twory Boze.
“Ten sam obowigzek majg dzi§ chlopey skau-
- towie. Niech czczg Boga, patrzac na pigkny
krajobraz, niech oszczcdzaja, rosliny i drzewa,
1‘ niech obchodza sie milosiernie ze zwierzgtami,
~ ptakami i owadami. Czlowiek moze by¢ praw-
dziwie dobrym tylko wtedy, gdy wierzy w Bo-
ga i szanuje jego przykazania. Kazdy skaut
powinien mie¢ to w pamigci.
- Spelniajgc swe obowiazki wzgledem Boga,
| nie zapominajcie o wdziecznosci, jaka sig na-
| lezy btwércy od was. Gdy wam sie zdarzy
£ cos przyjemnego, gdy was spotka powodzenie,
‘gdy wam sie uda speini¢ dobry uczynek —
ekujcie Mu za to paru krétkiemi slowy, tak
i po skoniczonym positku.
A procz tego dobrze uczynicie, przesylajac
*ﬁlogosta\menstwo innym ludziom. Gdy widzi-
cie, ze pociag wyrusza ze stacji, lub przejez-
dZza mimo was na polu, westchnijcie do Boga
0 blogoslawienstwo dla podréznych, ktérzy ja-
MWm pociggiem.
: pe}majcxe obowiazki swe wzgledem ludzi,
icie zawsze gotowi pomagaé im i postgpo-
wspanialomyélnie w kazdem zdarzeniu.
lie zapominajcie nigdy o wdzigcznosci za do-
Znane dobro i starajcie si¢ okaza¢ wyraZnie
SWa wdzieczno$é.
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Pomnijcie, ze dar otrzymany nie jest wasza
wlasnoscia dotad, pdki za niego nie podzieku-
jecie. Pomnijcie i o tem, ze dopdki zyjecie na
tym $wiecie, powinniscie si¢ staraé czynié do-
brze, azeby to dobro pozostalo po was, jako
pamiatka waszego zycia.

Pewien znany pisarz powiedzial, ze widok
nieba po zachodzie stofica czyni na nim takie
wrazenie, jakby zaciggnelo sie ono zaslona od
blasku niebios, a zapalajgce sie na niem gwia-
zdy, to $wiatla niebieskie, spogladajace na zie-
mi¢ przez otwory, wyzlobione dobremi uczyn-
kami ludzi. Gwiazdy sa rozmaitej wielkosci:
wielkie, §wietne i drobne; jedni ludzie dokony-
waja wielkich czynéw, inni spelniajg tylko
drobne dobre uczynki, ale wszystkie — wielkie
czy male — pozostawiaja $lady, przez ktire
przeciska sie $wiatlo niebieskie na ziemie...

Pamietajcie o tem i czyricie dobrze, dopdki
Zyjecie, azeby wasze dobre czyny utworzyly
droge dla promieni niebieskiego $wiatta na ziemie.

Bo byé dobrym jest juz pewng zasluga. Ale
wiecej jeszcze znaczy: dobrze czynic.

Udoskonalanie charakteru.

Rozdzialy traktujace o pracy nad sobg, po-
dane wyzej, otwieraja rozlegle pole dla in-
struktoréw, pracujgcych nad doskonaleniem cha-
rakteru chlopcéw, i daje im sposobnosé do cen-
nej pracy dla przyszlosci i dobra narodu.

Nieszczescia, ubdstwo, zmarnowanie zycia
czgsto wynikajg z tego, ze chiopcu uchodzi

.-

- samopas w porze lekcji.

uzdolnieni do zadnej pracy.
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bezkarnie opuszczanie szkoly i wldczenie sie
Innych smutna ko-
niecznos¢ i ubéstwo zmusza do pracy zarobko-
wej, dorywczej. Tacy, doszediszy do lat me-
skich, nie sa przygotowani do zadnego zawodu,

nie nauczeni nic, coby im moglo daé uczciwy

kawalek chleba. Sg to biedacy bezbronni, nie-
Takim kazdy
Z was, instruktor6w, moze czyni¢ wiele dobre-
80, rozmawiajac z nim po przyjacielsku, dajac

wskazowki co do przyszlosci, rady, w jaki

Sposéb ma znalezé wlasciwy kierunek i droge

w Zyciu. Takim trzeba dodaé¢ otuchy, zache-
¢i¢ do porzadnej pracy, do jaKiegokclwiek rze-

~ miosta.

Te pare siéw niech beda dla instruktoréw
wskazowka; ich wlasna dobra wola i doswiad-
czenie dokonaja reszty.
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